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ELOSZO

Tisztelt Jatékvezetd Sporttars!

Az FIVB Jatékvezet6 Bizottsaga, illetve 2016. ota utddja, a Jatékvezetdi és Jatékszabaly
Bizottsag (Bizottsag), 6nalld, évenként kiadasra kerulé anyagban foglalja 6ssze az altalaban
két-négyévente mddosuld jatékszabalyok magyarazatat, értelmezését és a jatékvezetéssel
szemben tamasztott kovetelményeket. Ez a Refereeing Guidelines and Instructions
(Jatékvezet6i Iranyelvek és Instrukciok) a nemzetkdzi versenyeken érvényesek az FIVB
feln6tt versenyeit kivéve. Utdbbiak esetében a versenyterilet eltér6 elrendezése és a
nagyobb létszamu jatékvezetdi csapat miatt mas kdvetelmények szikségesek,m amelyek
egy kulén dokumentumban vannak 6sszefoglalva.

Az FIVB Jatékszabaly és Jatékvezetdi Bizottsaga felhiv minden jatékvezet6t a 2025-28. évi
Szabalykonyv, a Jatékvezetdi Iranyelvek és Instrukciok, a Casebook, valamint az oktatasi
fellleten elérhet6 anyagok gondos tanulmanyozasara, hogy a jaték élvezhetébb legyen és
elkeruljuk a felesleges jatékmegszakitasokat. Az FIVB és a Bizottsag biztos abban, hogy
minden nemzetkozi jatékvezetd tokéletesen ismeri és tudja alkalmazni a hivatalos
jatékszabalyokat, ezért nem szukséges a részleteket ujra attekinteni. Ennek a
dokumentumnak az a célja, hogy a lehetd legjobban egységesitsik a jatékvezetés
kritériumait és egyes szabalyokhoz értelmezést és gyakorlati tanacsokat adjunk.

Bar ez a dokumentum az FIVB nemzetkozi jatékvezetdk szamara készult, de elolvasasa,
tanulmanyozasa javasolt minden nemzeti bajnoksagokban mikodd jatékvezetdnek is.

* % %

Az FIVB hatarozott szandéka 2025-ben, hogy a jatékvezetés zokkenémentes, kilondsebb
problémak nélkuli legyen. Ez azt jelenti, hogy a jatékvezetbk a lehetd legkevesebbet
avatkozzanak be a jatékba és a mérkézeés valdban szérakoztaté esemény legyen a nézok
szamara. A jatékvezetdk ne ,vadasszak” a jatékosok altal elkdvetett hibakat. A ,probléma
megel6z6 jatékvezetéshez” a jatékvezetbknek meg kell értenitk, hogy egyik fontos
feladatuk megel6zni a mérkézés menetét toérdeld mesterséges vitakat, jatékkésleltetéseket,
megszakitasokat. A jatékvezetéknek értenilk kell a szabalyok filozéfiajat, értelmét, céljat
ahhoz, hogy azokat megfeleléen alkalmazva egy olyan szérakoztaté eseményhez jaruljanak
hozza, amelyet a helyszinen és a média kulonb6z6 csatornain keresztul milliok néznek és
élveznek. A roplabda verseny szérakoztatd eseményként szolgaljon minden résztvevd
szamara.

Ebben az értelemben az szamit j6 jatékvezetdnek, aki a hattérben marad. Ezzel szemben
a rossz jatékvezetd tonkreteszi a show-t azzal, hogy 6 akar reflektorfénybe kerilni ,,a hibakat
vadaszva”. A jatékvezetd feladata a szabalyok szellemében értékelni a jatékosok és
csapatok latvanyos és izgalmas akcidit a palyan. Tovabba elengedhetetlen, hogy a
jatékvezetd kivald kapcsolatot apoljon a jatékosokkal, edzdkkel stb., és magatartasa
példamutaté legyen.

Fontos ugyanakkor, hogy az ellenfél felé tett szandékos negativ megnyilvanulas, illetlen
gesztus, a jatékvezetdk dontéseivel kapcsolatos reklamalas, tovabbra is szigoruan tilos és
szankcionalandé.
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Reméljuk, hogy az anyag hasznos lesz a jatékvezeték szamara és alkalmazasa lehetéséget
ad a magyar jatékvezetéknek arra, hogy a nemzetkdzi kdvetelményeknek megfeleléen
vezessek a mérkozéseket.

D6lt betlkkel szedtik azokat a bekezdéseket, amelyek a hazai versenyeken valo
alkalmazasra utalnak.

Budapest, 2025. julius 4.
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Szabalyelemzés

1. szabaly — A jatékterilet

1.

A verseny el6tti napokban a Jatékvezet6i Csapat ellendrzi a méreteket és a hatarolo
vonalak minéségét. Kuléndsen fontos a palya pontos mérete, amennyiben a versenyen
Challenge rendszer mikodik. Az ellenérzést még a Challenge kamerak kalibralasa el6tt
kell elvégezni. Ha szabalytalansagot észlelnek, azt haladéktalanul jelezniuk kell a
rendezOk felé a jatékteruletért felel6s palyamenedzsernek, és gondoskodni kell annak
orvoslasarél. Az ellenérzés soran kiléndsen fontos, hogy:

1. a vonalak pontosan 5 cm szélesek-e (se tobb, se kevesebb).
2. a vonalak és atlok hossza (egyenként 12,73 m/41’ 9') megfelel6-e mindkét térfélen.
3. a vonalak szine eltér6-e a palya és kifuto szineitdl

Az FIVB, Vilag- és a Hivatalos versenyek kifutéja pontosan 6,5 m-es legyen a palya hatso
részén a reklam molindkig (1.1. szabaly), valamint pontosan 5 m oldalt (a
jegyz6konyvvezetdi asztalig vagy a reklam panelekig). Figyelembe kell venni, hogy a
cserepadokat egy kicsit tavolabb kell elhelyezni a palyatdl, mint a jegyz6konyvvezetéi
asztalt, hogy a teljes 5 m-es kifuté biztositva legyen.

A mérkbzeés elbtt az |. jatekvezetbnek ellendriznie kell, hogy a jatékmez6n nincs-e nedves
folt, és a talajon talalhaté egyenetlenségeket (kidudorodasok és hullamok a fellleten,
gyengén/rosszul ragasztott szalag stb.) ki kell javitani.

2. szabaly — A halé és a halétarté oszlopok

1.

A halé rugalmassaga miatt az I. jatékvezetének ellendriznie kell, hogy a halé megfeleléen
van-e megfeszitve. Egy labda haléba dobasaval ellenérizheti, hogy az megfelel6en
pattan-e vissza. A labdanak a megfeleléen megfeszitett halérdl vissza kell pattannia. Ha
a halo ,hasas”, nem hasznalhaté és meg kell javitani.

A halo fuggbleges sikjanak merdlegesnek kell lennie a jatékmezére és végig a kozépvonal
tengelyére.

Az antennakat a halo ellentétes oldalain mindkét térfélen a 4. poziciéban, az oldalvonalak
kils6 széle folott kell elhelyezni (Szabalykdnyv 3. abra), hogy mindkét térfél a lehetd
legjobban megegyezzen. A mérkbzés hivatalos bemelegitése el6tt a jatékvezetdknek
ellen6riznitk kell, hogy az antennak és a fehér oldalszalagok megfeleléen vannak-e
rogzitve a haléhoz.

A meérkézés nem kezdhet6 el, ha a halé és/vagy a hald egyik szintszalagja elszakadt
(lasd még a 10.3.2. szabalyt is).

A Il. jatékvezetd feladata a sorsolas el6tt a hald magassagat megmérni mérérud
(lehetbleg fém anyagu) segitségével. Az oszlopon a férfiak esetében 243/245 cm, a nék
esetében 224/226 cm magassagot kell jeldlni. Az I. jatékvezet6 a Il. jatékvezetd mellett
marad az ellenérzés kdzben, figyelemmel kisérve a miveletet.

A mérkézés alatt (de kildénbsen a jatszmak kezdete el6tt) a megfelelé vonalbird (ha
vannak) ellenérizze az oldalszalagok és az antenna szabalyszerl elhelyezkedését.
Amennyiben az oldalszalag, illetve az antenna elhelyezkedése nem megfeleld, ezt a hibat
azonnal ki kell javitani.
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5. A mérkdzés hivatalos bemelegitése elbtt és a mérkdzés kdzben a jatékvezetdk
ellen6rizzék, hogy a halotartd oszlopokon (kiallo részek az oszlopokon, oszlopfeszit
kabelek stb.) és a jatékvezetdi emelvényen ne legyen semmi sérllést okozo targy. Ha
ilyet tapasztalnak, akkor a jatékvezet6k kérjék meg a rendez6ket a sérulést okozo targyak
eltavolitasara, vagy befedésére.

6. Kiegészitd felszerelések: cserepadok a csapatok részére, jegyz6kdonyvvezetdi asztal,
jatékvezetdi emelvény, haldmagassag mér6 rud, manométer, pumpa, hdméro,
légnyomasmeérd, labdatarto allvany 6 labda szamara, legalabb 8 db nedvszivo torlérongy
(40x40 cm vagy 40x80 cm) a gyorstorlGk részére, és teljes technoldgia hasznalata esetén
két csapat tablet, harom tovabbi tablet az I., a Il. és a Challenge jatékvezet6 szamara,
valamint fejhallgatés kommunikacios eszk6zok: két nyilt mikrofonos az I., és a Il
jatékvezetd szamara) és két vagy tobb nyomdégombos (push to talk) valtozat (a
jegyzékonyvvezetd és a Challenge jatékvezet6 szamara). Ahol nem hasznalnak csapat
tableteket, ott két elektronikus jelz6berendezésre van szlikség piros/sarga lampakkal (egy
elektronikus jelz6berendezés a cserepadoknal, minden csapat edz6jének kdzelében) a
pihendidd kérések jelzésére, és 2 Libero mellény. FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken
(elektronikus) jelz6berendezést kell elhelyezni a jegyz6konyvvezetdi asztalon, vagy az
elektronikus jegyz6kényv rendszerbe épitve a forgasrendi hibak, szabalytalan Libero
helyettesités, jatékoscsere kérés, és szabalytalan jatékoscsere jelzésére.

7. A rendezdknek gondoskodni kell 2 tartalék antennardl, valamint tartalék haloral,
amelyeket a jegyzOkonyvvezetbi asztal alatt, vagy a palya kdzelében kell elhelyezni.

8. Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken elektromos eredmeényjelz6 és kézi
eredményjelzd (vagy Litescore berendezés) kotelezd a jegyzékdnyvvezetbi asztalon.
Megjegyzés: Litescore berendezés hasznalata esetén is biztositani kell kézi
eredmeényjelzét miszaki hiba esetére.

3. szabaly — A labda

1. A jegyz6konyvvezetdi asztal kozelében 6 labda szamara allvanyt (lehetéleg fémbdl
legyen) kell biztositani (5 mérkézés + 1 tartalék labda).

2. A mérkbzéslabdakat a Il. jatékvezetd ellenbrzi a mérkdzés elbtt. A labdak azonos
jellemzékkel kell, hogy birjanak (szin, kerulet, suly, nyomas).

3. A mérkdzés alatti (normal/altalanos) 5 labdas rendszer:
A kifutdban 6 labdaszedd mikddik a Szabalykdnyv 10. abraja szerint:

Merkbzeés elbtt az 1., a 2. a 4. és az 5. szamu labdaszed6 egy-egy labdat kap a Il.
jatékvezet6tdl, aki az 5. labdat a nyit6 jatékosnak adja az elsé és a donté jatszmaban.

Mérkézés kdzben, amikor a labda jatékon kival van:

3.1. ha a labda a palyan kivul van, egy labdaszed§ azt 6sszeszedi, és azonnal annak
guritja, aki legutébb a nyitd jatékosnak adta oda.

3.2. a labdaszed6k a labdat csak akkor guritsak egymasnak (ne dobjak), lehetéség
szerint a jegyz6konyvvezetdi asztallal atellenes oldalon, ha a labda jatékon kivul
van.

3.3. haalabda a palyan van, a labdahoz legkdzelebbi jatékos azonnal kiguritja a palyardl
a legrovidebb uton.



Jétékvezetsi iranyelvek és instrukciok 2025 rivV3

—

3.4. amikor a labda jatékon kivill van, a nyitéhoz legkdzelebbi labdaszedé (1., 2., 4. és
5. szamu) a lehet6 leggyorsabban adja oda a labdat a nyitd jatékosnak, hogy a
nyitast késedelem nélkul végre tudja hajtani.

4. szabaly — A csapatok

1.

Egy csapat legfeljebb 17 f6bél allhat, legfeljebb 12 jatékossal, koztlk legfeljebb 2 Libero
jatékossal és legfeljebb 5 csapat hivatalos személlyel. A cserepadon megengedett 5
hivatalos személy a kdvetkez6: az edz6, legfeljebb két masodedzd, egy orvos és egy
gyuro.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos felnétt versenyek esetében az egyetlen kulonbség az, hogy
legfeljebb 14 jatékos szerepelhet a jegyz6kdnyvben és jatszhat egy mérkbzésen.

A hivatalos egyuttes bemelegitésben részt vev6 csapattagok elsédlegesen a jatékterulet
sajat oldalan kell tartézkodjanak. CSAK a jegyz6konyvben szerepl6 5 hivatalos személy
és jatékosok vehet részt a teljes bemelegitésben. Tovabbi edzbk is bevonhatdak, de csak
akkor, ha az Ellenérz6 Bizottsag el6zetesen jovahagyta, és csak a hivatalos melegités
kezdetéig. Biztonsagi okokbdl megengedett az ellenfél kifutéjaban is tartozkodni, ha ezzel
nem zavarjak az ellenfél jatékosait, de csak a halé kdzelében, megelézve, hogy egy
elgurult/eltévedt labda sérillést okozzon.

Az edzd és a csapatkapitany (akik ellenérzik és alairjak az elektronikus jegyz6kényv
csapatlistajat, vagy magat a jegyz6konyvet, amennyiben papiralapu jegyzékonyvet
hasznalnak) felelések a jegyz6kdnyvben rogzitett jatékosok személyazonossagaért.

Az |. jatékvezetbnek ellenériznie kell a jatékosok felszerelését. Ha a jatékosok vagy a
hivatalos személyek oltozékével kapcsolatosan barmilyen szabalytalansagot észlel,
jelentenie kell a mérkézés Technikai Delegatusanak és annak utasitasait kell kdvetnie,
elkertlend6 a csapat barmely tagjaval val¢ vitat a szabalytalansagrol. Lehet6ség szerint
a meznek mindig a nadragban kell lennie, ellenkezé esetben a megfeleld pillanatban
udvarias médon meg kell kérni a jatékost, hogy tlrje be, kildondsen a mérkbzés és az
egyes jatszmak kezdetén. A testhezallo, nem betlrhetdé mezek viselete mindig
megengedett.

A csapatkapitanyi jelzést (8x2 cm) a mez ellils6é részén kell rogziteni a szam alatt oly
modon, hogy az jol lathaté legyen az egész mérkézés alatt. A jatékvezetbknek ezt
ellendrizni kell a mérkbzés megkezdése elbtt.

Ha a két csapat azonos szin( felszerelésben jelenik meg, a hivatalos programban eldl allo
csapat koteles felszerelést cserélni. A jatékvezetbknek csak jelenteni kell a problémat a
merkdzes Technikai Delegatusanak, aki a végs6 dontést meghozza.

A csapatok cserepadon 016 hivatalos személyei egyéni preferencia alapjan valaszthat a
kovetkezbk kozul:

5.1. melegitét vagy polét,
vagy
5.2. zakoét vagy galléros inget visel.
Mindaddig, amig az olt6zék a csapat FIVB altal el6zetesen jévahagyott egységes
ruhazatanak részét képezi.

A meérkbézés megkezdése el6tt a jatékvezetbk idében gondosan ellendrizzék, hogy a
jatékosok mezszama megegyezik-e a jegyz6kdnyvben rogzitett szamokkal. lly mdodon
barmilyen eltérés id6ében kiszlrhetd, elkeriulve a mérkbézés rendes menetének
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késleltetését. Ez megkdveteli (a 2025-28-as szabalyszdveg szerint), hogy a jatékosok a
telies mérkdzes el6tti protokoll és a hald melletti bemelegités ideje alatt merk6zésmezt
viseljenek (7.2.3. szabaly).

5. szabaly — Csapatvezetok

1. Az |. jatékvezetbnek azonositania kell a jatékkapitanyt és az edz6t. Csak 6k
avatkozhatnak kozbe a mérk6zés alatt. A jatékvezetdk az egész meérkdzés alatt legyenek
tisztaban azzal, hogy ki a jatékkapitany.

2. A meérkdzes alatt a ll. jatékvezetdnek kell ellendrizni, hogy a cserejatékosok a cserepadon
ulnek, vagy a melegité teruleten vannak-e. A melegitd terlleten a jatszmak alatt a
jatékosok nem hasznalhatnak labdakat, de hasznalhatnak sajat bemelegité eszk6zoket
(pl. nyujté szalagot).

3. Amennyiben a jatékkapitany magyarazatot kér a jatékvezet6k dontései feldl, az |.
jatékvezetd ezt meg kell adja, ha szUkséges nemcsak a hivatalos karjel megismétlésével,
hanem az FIVB hivatalos munkanyelvén (angol), roviden, a Szabalykonyv hivatalos
kifejezéseit hasznalva. Csak a jatékkapitanynak van joga magyarazatot kérni a sajat vagy
csapattarsa nevében.

4. A szabalyos jatékmegszakitasok (pihenéidd), a kivételes cserék és a Challenge
kivételével (amennyiben az utdbbi hasznalatban van) az edzdnek nincs joga kérni a
jatékvezetdi csapat tagjaitol. Azonban, ha az eredményjelz6rdl nem derul ki egyértelmien
az addig felhasznalt jatékmegszakitasok szama, vagy az eredmény nem helyes, ezekrdl
megkérdezheti a jegyzokonyvvezetdt, amikor a labda jatékon kivul van.

5. A jatékszabalyok értelmében az edz6 nem zavarhatja sem a jatékot, sem a hivatalos
személyek (jatekvezetdk, jegyzdékonyvvezetbk, vonalbirdk) munkajat és nincs joga a
merkdzes alatt a palyara lépni. Mindazonaltal nem ajanlott, hogy a Il. jatékvezetd
figyelmen kivll hagyja az edz6ket, amikor azok tisztelettudoan megszolitjak Sket és
magyarazatot kérnek egy jatékakcioval kapcsolatban. Ha szikséges, az edzének adott
rovid és egyértelm( valasz megel6zheti a tovabbi tiltakozast és szankcidkat. Ez a
.probléma megeldz6 jatékvezetés” filozofigjahoz tartozik, annak érdekében, hogy egy
roplabdamérkézés a jozan ész keretei kozott és megfeleld Iégkorben keruljon
lebonyolitasra.

6. szabaly — Pont szerzése, egy jatszma és a mérk6zés megnyerése

Ha egy labdamenetet meg kellett szakitani sérulés, vagy kils6é beavatkozas vagy barmilyen
mas okbdl, akkor azt befejezetlen labdamenetnek kell tekinteni. llyen esetben barmely
szabalyos jatékmegszakitas kérése nem megengedett egyik csapatnak sem, kivéve a
sérulés vagy szankcidé miatt szikségesse valod jatékos cseréket.

7.szabaly — A jaték szerkezete

1. Az allasrendi (Urlapot (vagy elektronikus allasrendet) a |Il. jatékvezet6 és a
jegyzékonyvvezetd is ellendrizze, miel6tt a jegyz6kdnyvvezetd rogziti az allasrendeket a
jegyzékonyvben. A jegyzdkonyvvezetbnek ellendriznie kell, hogy az allasrendi Grlapon
szerepl6 jatékosok mezszamai megegyeznek-e a jegyzékdnyvben szerepld szamokkal.
Ha nem, az allasrendi Urlapot (vagy elektronikus allasrendet) vissza kell adni, és a Il
jatékvezetdnek masikat kell kérnie. Az Uj allasrendi Grlapon barmiféle médositast csak a
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problémas pozicid(k)ban lehet végrehajtani. Az allasrendi (rlapot a Il. jatékvezetbnek a
zsebében kell tartania, hogy szikség esetén ellenbrizni tudja a csapatok aktualis
allasrendjét. Ez aldl kivétel, ha elektronikus jegyz6konyv vagy a Il. jatékvezetd altal
hasznalt oszlop tablet van hasznalatban.

2. Ajatszma végeén a ll. jatékvezet6 azonnal kérje el a kovetkez6 jatszmara sz6l6 allasrendi
Urlapot az edz6ktdl, vagy kérje meg 6ket, hogy elektronikus uton kuldjék el az adatokat
annak érdekében, hogy elkeruljék a jatszmak kozotti 3 perc meghosszabbitasat.

Ha egy edzé rendszeresen késlekedik az allasrendi Urlap idében val6 leadasaval, vagy
az adatok elkuldésével, az |. jatékvezetd alkalmazza a megfelel6 jatékkésleltetés
szankciot.

8. szabaly — Jatékhelyzetek

1. Lényeges felismerni a 8.4.1. szabaly mondataban a ,teljesen” szé fontossagat. Ez azt
jelenti, hogy ha a belapult labda BARMIKOR a talajjal valo érintkezés soran érintkezik a
hatarol6é vonallal, akkor a labda ,BENT”, de ha a labda egyetlen pillanatban sem érinti a
vonalat, akkor ,KINT” van.

2. A haléotartd kabelek a 9,5-10 m-en tul nem tartoznak a haléhoz. Ugyanez vonatkozik az
oszlopokra is. Ezért, ha a labda a haloé oldalszalagon Kkivili részét érinti (vagy a
jatékvezetdi emelvényt), idegen targy” érintésnek kell tekinteni, és mindkét jatékvezetd
LKINT”” labdat kell itéljen, tovabba a vonalbird lengeti a zaszlot és ramutat az ,idegen
targyra”.

9. szabaly — A labda megjatszasa

1. Ha a vonalbiré, a Il. jatékvezeté6 vagy a kifutoban allé edzd beavatkozik a labda
megjatszasaba, a kovetkezdképpen kell eljarni:

= amennyiben a labda akar a vonalbirohoz, akar a jatékvezet6khoz vagy az edz6hoz
ér, a labdat ,KINT”-nek kell tekinteni. (8.4.2. sz.) Kivétel: az edz6 a jatékpalya feletti
térbe nyul, és zavarja a jatékvezet6ét abban, hogy helyesen itélje meg, labda bent
vagy kint volt (lasd a Casebook 4.48. esete).

= ha a jatékos a labdat ugy jatssza meg, hogy fenti személyek barmelyikének
segitségével éri el, ezt a jatékos hibajanak kell tekinteni (segitett érintés; 9.1.3. sz.)
és nem lehet ,uj labdat” itélni.

2. Csak azokat a hibakat szabad lefujni, amelyeket a jatékvezeték valéban lattak. Az I.
jatékvezetd csak azt a testrészt figyelje, amellyel a labdaérintés torténik. Dontésében ne
befolyasolja, hogy a jatékos testhelyzete milyen volt a labdaérintés el6tt vagy azutan,
illetve milyen volt az érintés hangja. Az FIVB Jatékszabaly és Jatékvezetdi Bizottsaga
hangsulyozza, hogy a jatékvezetbk engedjék a kosarérintést, vagy barmely mas
labdaérintést, ha azok szabalyosak, a szabalyoknak megfeleléek.

3. A 9.2.2. szabaly helyes értelmezéséhez nézzik meg, mit jelent az ,elpattand” kifejezés.
Elpattano érintés esetén egy egyszeri folyamatrol beszélink, amikor a labda az érintési
ponttdl visszapattan. Ugyanakkor a fogott/dobott labda két mozzanatot foglal magaba:
el6szor megfogni a labdat, masodszor eldobni.

4. A jatékvezet6 forditson figyelmet arra a tényre, hogy a ,tip” érintés soran a labda iranya
megvaltozik. Figyelni kell arra, hogy a tamaddérintés soran a ,tip” érintés megengedett,
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ha a labdat nem fogjak vagy dobjak. A ,tip” érintés soran (teljesen a halé magassaga
felett) a labdat finoman, az egyik kéz ujjaival érintik, ahol a labda iranya csak egyszer
valtozik az akcio soran. A kéz a labdaval csak rovid ideig érintkezik és a labda a kézzel
valo érintkezés soran csak kis tavolsagot tesz meg.

Az |. jatékvezetd nagyon figyeljen arra, hogy ha a labda nem pattan el a kézrdl, hanem
kézzel kisérik, vagy tenyérbdél dobjak el, vagy az iranya tdbbszdr megvaltozik (iranyitott
labda), akkor ez hiba, és buntetni kell.

Figyelmet kell forditani arra, hogy a sanc nem szabalyos, ha nem egyszerlen
megakadalyozzak a labda sajat térfélbe jutasat, hanem megfogjak vagy dobjak azt. Az
ilyen eseteket ,,megfogott labdanak” kell itélni és biintetni kell azt (de nem szabad
tulzasokba esni).

A csapat elsé érintésérél a kovetkez6 4 esetben beszélunk:
6.1. nyitasfogadas.
6.2. a tamadas fogadasa (nemcsak az Gtésé, hanem barmely tamadasé lasd: 13.1.1.
szabaly).
6.3. az ellenfél sancarol érkez6 labda megjatszasa.
6.4. a sajat sancrol érkez6 labda megjatszasa.

Osszhangban a nemzetkdzi versenyek szellemével, tamogatni kell a hosszabb
labdameneteket és a latvanyos akciokat. Csak a legnyilvanvalébb hibakat kell blntetni.
Ezért, ha egy jatékos nincs tul j6 helyzetben a labda megjatszasahoz, az |. jatékvezet6
kevésbé szigoruan fog eljarni a labdakezelési hibak megitélésében. Példaul:

7.1. A feladd fut a labdaért, vagy kénytelen nagyon gyors mozdulatot tenni, vagy a
halé kdzelébe ugrani, hogy elérje a labdat a feladas érdekében.

7.2. A jatékosnak futnia kell, vagy nagyon gyors mozdulatokat kell tennie, hogy
megjatssza a labdat, miutan az a sancrol vagy egy masik jatékosrol
visszapattant.

7.3. Az elsé csapat érintés szabadon végrehajthato, kivéve, ha a jatékos megfogja
vagy eldobja a labdat.

7.4. A jatékos visszajatssza a labdat a jegyz6kdnyvvezetdi asztal teljes felllete feletti
legtérbdl, beleértve az asztal azon részét is, amely az ellenfél oldalan van (9.
szabaly, 2025-28).

10.szabaly — Jaték a haléonal
11.szabaly — Jatékos a halonal és zavaras

1.

A 10.1.2. szabaly lehetdséget ad az ellenfél kifutdjabdl a labda visszajatszasara.

A mérk6zés alatt a jatékosoknak, valamint az edzéknek fel kell ismerni ezt a helyzetet és
a mozgasukat ugy kell iranyitani, hogy teret adjanak annak a jatékosnak, aki a labdat a
sajat térfelére szeretné visszajatszani. Ha a labda a Il. jatékvezets felé tart, a IlI.
jatékvezetdnek ugy kell mozognia, hogy kerllje az Utkozést és biztositsa, hogy a jatékos
meg tudja jatszani a labdat. Mikdzben utat enged a jatékosnak, a Il. jatékvezeté ne
ugraljon, ne futkarozzon, és ne forditson hatat az akciénak. Ezen felll a Il. jatékvezetd
nem mozdulhat sem a labda, sem a labdaért futé jatékos iranyaba. Mikézben a
jatékos megjatssza a labdat, a Il. jatékvezetének ugy kell helyezkednie, hogy lassa a
labdat, a jatékost és a visszajatszott labda iranyat, kilonosen az athaladasi teret
meghatarozé antennahoz viszonyitva.
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Amennyiben az ellenfél kifutoja felé tarté labda a szabalyos athaladasi téren belliil
keresztezi a halo fuggbleges sikjat, és ezt a labdat visszajatszani szandékozo jatékos
megeérinti, a jatékvezetéknek az érintés pillanataban sipolni, majd ,kint labda” karjelet kell
alkalmazni.

Megjegyzés: a 2024-es kongresszus dontése alapjan az |. jatékvezetonek AZONNAL
sipolnia kell, majd ,labda kint” karjelet kell alkalmaznia, ha a csapat masodik vagy
harmadik érintésébdl érkez6 labda a szabalyos athaladasi téren kivul repll az ellenfél
kifutoja felé. llyen esetben ugyanis a labdat nem lehet visszajatszani a 3 csapatérintésen
belll az ellenfélnek a szabalyos athaladasi téren keresztul. A Il. jatékvezetdnek kell
sipolnia, ha a labda az 6 oldalan keresztezi a halo sikjat.

A labda megjatszasanak folyamata akkor ér véget, amikor a jatékos a talajra valo
biztonsagos leérkezést kovetben uj akcidra kész.

A labda megjatszasanak tekintend6, ha a jatékos kozel van a labdahoz és megprdébalja
megjatszani azt még akkor is, ha részérél nem torténik tényleges labdaérintés. Fokozott
figyelemmel kell lenni az alabbi esetre:

Amennyiben a jatékos a sajat térfelén van és az ellentérfélbél érkez6 labda ugy nyomja
be a halot, hogy az a jatékoshoz ér, ez nem hiba a jatékos részérél. A jatékos tehet
védekezd mozdulatot, de nem megengedett a labda iranyaban aktiv mozdulatot tenni
ugy, hogy a labda normal visszapattanasat a jatékos szandékosan befolyasolja. Ezt
zavarasnak kell mindsiteni és haléérintés hibanak tekinteni.

Ha egy jatékos fizikailag érintkezik az ellenfél jatékosaval, nem tekintheté automatikusan
hibanak, ha mindkét jatékos jogosult volt a labdat megjatszani. Ha egy ilyen véletlen
érintkezés halé érintésre kényszeriti az ellenfelet, az egyik jatékosnal sem tekinthetd
hibanak. Ha egy ilyen véletlen érintkezés halo érintésre kényszeriti az ellenfelet, egyik
jatékost sem lehet hibasnak tekinteni. Ha azonban a jatékvezetd altal jol lathato, hogy ez
a haloérintés szandékos kisérlet az ellenfél hibara kényszeritésére és/vagy a
jatékvezet6k megzavarasara, vagy figyelem elterelésére, a labdamenetet meg kell allitani
és pontot kell adni a vétlen csapatnak. llyenkor sportszer(tlen viselkedésért szankciét kell
alkalmazni a jatékossal szemben a szankcio skala alapjan. Ezért, ha szandékosnak itélik
meg, akkor legalabb BUNTETES szankcidban kell részesiteni (vagy sulyosabb
fokozatuval, ha a jatékos mar korabban részesilt biintetés szankcioban).

Amennyiben a jatékos haja éri a halét és emiatt egyértelmiien nem tudja az ellenfél
megjatszani a labdat, vagy ez megszakitja a jatékot (példaul a I6farok beleakad a haloba),
akkor a haléérintést hibanak kell tekinteni.

Ha a jatékos a halén kivili részt érinti (halé az antennan kivll, kabel, oszlop stb.), ezt
soha nem lehet hibanak tekinteni, kivéve, ha ez a hal6 szerkezeti egységére hatassal van,
vagy a halé megérintése szandékosan tortént.

Ha az ellenfél jatékmezd6jébe hatolas labfejjel torténik, akkor a labfej egy részének a
kézépvonal felett kell lennie vagy érintenie kell azt, hogy még szabalyos legyen.

A magas szinvonalat képviselé csapatok miatt, a halé kozeli jaték alapvetdéen fontos.
Ezért a jatékvezetbknek és a vonalbirdknak kuléndsen figyelmesnek kell lennitk
els6sorban azokban az esetekben, amikor a labda a sancol6 jatékos kezét éppen csak
surolja és utana a labda a térfélen kivll ér talajt.

A jatékvezetbknek emellett figyelnilk kell a zavarasnak mindsitendd esetekre is. Amikor
a haldt az antennak kozott a jatekos egy jatekakcid kozben, a labda megjatszasara tett
kisérlet soran érinti, vagy a labda megjatszasat szinleli, akkor az egy HALOS HIBA. Ahol
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a természetesen visszapattané labdat a halé felé mozgo ellenfél jatékosanak szandékos
akcidja befolyasolja, vagy ha a halot megfogjak és a labdat kidobjak a halobadl (sling shot),
akkor az zavarasnak minésul. Egy jatékos, aki megakadalyozza az ellenfelet abban, hogy
a labdat szabalyosan mozogva elérje, szintén zavarasnak mindsul. Ha egy jatékos a
halétarté kotelet megérinti/megfogja és ezzel elszakitja azt, szintén zavarasnak minésdl.

6. Akétjatékvezetd egyuttmikodeésének megkonnyitésére a munkamegosztas a kovetkez6
legyen: az |. jatékvezetd elsésorban a labda utjat figyeli, mig a Il. jatékvezetd a halo teljes
szélességén figyeli a hibas haléérintéseket.

7. Asajatlégtérben végzett tamado érintés utan a mozgas sok esetben a tehetetlenség miatt
az ellenfél légterében fejezédik be. A jatékvezetdk figyeljenek arra, hogy amennyiben a
labda nem fogott/dobott és az érintés a sajat légtérben torténik, ez nem tekinthetd
hibanak.

12. szabaly — Nyitas

1. A nyitas engedélyezéséhez nem szikséges, hogy a nyitd jatékra készen legyen, elég, ha
a nyito jatékos kezében van a labda. Normal esetben (tehat, ha nincs cserekérés vagy
szankcio stb.), amikor a jatékvezetd észreveszi, hogy a jatékos késlekedik a helye
elfoglalasaban a nyité zonaban, amikor mar megkapta a labdat a labdaszedétdl, sipszéval
engedélyeznie kell a nyitast, amint a jatékos a nyité zénaba lép, fluggetlendl attél, hogy
a jatékos hattal all, vagy még nem ért a nyité pozicidjaba. E szabalyozas célja a jaték
ritmusanak fenntartasa és a mérk6zések idétartamanak leroviditése. Egyes jatékosoknak
bizonyos ,ritualéi” vannak, amelyek sztiikségtelenul késleltetést okoznak a jatékban. Ezen
rossz szokasok ,korrigalasahoz” szukséges, hogy MINDEN jatékvezet6 szigoruan
alkalmazza ezeket az instrukcidkat mar a meérkozés kezdetétol.

2. Miel6tt az I. jatékvezetd engedélyezi a nyitast, ellenériznie kell, hogy a TV kért-e
visszajatszast és adott esetben egy Utemmel késébb kell sipolni a nyitas engedélyezésére
az Ellendrzé Bizottsag erre vonatkozo instrukcidinak megfeleléen.

3. Azl jatékvezetb és a megfeleld vonalbiré (ha vannak) feladata ellenérizni a nyit6 jatékos
helyzetét a nyitd érintés pillanataban, illetve felugrasos nyitds esetén az
elrugaszkodaskor. A nyitd jatékos kezdheti a mozgasat a nyito teruleten kivil is, de a
talajjal valé végsé érintkezést végzd labnak az elrugaszkodas pillanataban teljes
terjedelmével a nyité zonan belul kell lennie.

4. Ha a nyit6 jatékos nem érkezik normalis mddon a nyité zénaba, vagy nem fogadja el a
labdat a labdaszed6tdl, és ezzel szandékosan késlelteti a jatékot, a csapat
jatékkésleltetési szankciét kaphat. A félreértések elkerllése végett, a 8 masodperc
kozvetlenul attdl kezdve szamit, hogy az |. jatékvezet6tdl elhangzott a nyitast
engedélyezd sipszé.

5. Az |. jatékvezetének figyelmet kell forditania a takarasra a nyitas soran, amikor a nyito
csapat egy jatékosa vagy jatékoscsoportja, a karjaival hadonaszva, ugralva vagy oldalra
mozogva vagy csoportosan allva megakadalyozzak, hogy az ellenfél lassa a nyitod
jatékost és a labda roppalyajat, amig a labda nem keresztezi a hal6 fliggéleges sikjat.
Tehat, ha a labda roppalyaja tisztan lathaté, amig a labda nem keresztezi a halé
fugglleges sikjat, akkor nem tekinthet§ takarasnak. A jatékvezet6knek fokozottan
figyelmesnek kell lennilk a csapatok takarasi szandékadra és mar a jaték kezdetétél meg
kell akadalyozniuk, hogy a csapatok visszaéljenek a takarasi szaballyal, mint ,taktikai
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stratégiaval”. Ezért a 2024.évi FIVB Kongresszus dontésének megfeleléen, amikor egy
csapat tagjai EGYERTELMUEN CSOPORTOSULTAK a takaras szandékaval, vagy a
jatékosok keze fejmagassag felett van (olyan el6fordulhat, hogy biztonsagi okokbdl
védik a fejuket, de a kezuket akkor sem emelhetik a fejuk folé), a jatékvezetd sipszéval
jelezheti ezt a nyitd csapat szamara, hogy a jatékosok alljanak tavolabb egymastdl és ha
ezt nem teszik meg, akkor az |. jatékvezetének KOTELEZO TAKARAS HIBAT ITELNIE
AZONNAL a nyitas utan, nem szabad megvarni, amig a labda athalad a csoportosulas
felett. = SzUkséges, hogy MINDEN jatékvezet6 alkalmazza ezeket az
utasitasokat/instrukciokat mar a mérkézések kezdetétél fogva, hogy megforditsak ezt a
fair play-el ellentétes tendenciat.

Az |. jatékvezetd nem engedélyezheti a nyitast, ha a palyan nem a szabalyoknak
megfelel6 szamu jatékos (pl. 5 vagy 7) van. llyen esetben varnia kell, a csapat figyelmét
hivja fel a hibara és szlikség esetén szankcionaljon jatékkésleltetésért. Hasonlo eljaras
kovetendd, ha a Libero a 4-es helyre forgott és jol lathatéan nem helyettesitette az a
jatékos, akinek a helyén a palyan volt.

Allasrendi hiba elkdvetése esetén az allasrendi hibara utald karjel utan az érintett
jatékvezetdnek jeleznie kell a két jatékost. Ha a hibazé jatékosok nem javitjak ki sajat
maguk a poziciojukat, a jatékvezetdknek kell kijavitaniuk a jatékosok helyzetét, majd ezt
kovetéen lehet a kovetkez6 labdamenetet megkezdeni. Ha a jatékkapitany tovabbi
informaciot kér a hibardl, a Il. jatékvezetének eld kell vennie a zsebébdl az allasrendi
drlapot, vagy meg kell néznie az oszlop tableten, és meg kell mutatnia a jatékkapitanynak
az Urlapon vagy a tableten keresztul azokat a jatékosokat, akik az allasrendi hibat
elkovették. Ez utdbbit hasznalva az ellenfél csapatanak felallasat a Il. jatékvezetének le
kell fednie. Megjegyzés: A 2024 .évi Kongresszus jovahagyta az allasrendi hibak torlését
a nyité csapatnal annak érdekében, hogy a csapat hatékonyabban tudjon védekezni az
ellenfél elsé tamadasa ellen. Ez a térlés/mddositas nem vonatkozik a fogadoé csapatra.

2025-ben minden FIVB eseményen tesztelésre keril, hogy a fogadé csapat allasrendjét
a nyitast végz6 jatékos labda feldobasanak pillanataban kell ellenérizni. Ezt
kovetbéen a jatékosok barmely poziciét elfoglalhatnak. Hangsulyozzuk, hogy ez a teszt
kizarélag az FIVB versenyein kerul alkalmazasra!

Ha a nyitast a jatékos nem a csapat felallasanak megfeleléen hajtotta végre, azaz
forgasrendi hiba tortént, és ez csak a forgasrendi hibaval kezd8dé labdamenet befejezése
utan derult ki, csak egyetlen pontot kell adni a fogad6 csapatnak. (7.7.1.1. szabaly). A
kovetkez6 labdamenetet azutan kell elkezdeni, hogy a Il. jatékvezetd ellenérizte a
forgasrend helyességét.

13. szabaly — Tamadoérintés

1.

Amikor a hatsésor-koteles jatékos és a Libero tdmaddérintését ellendrizzik, fontos
megérteni, hogy a hiba csak akkor kdvetkezik be, ha a tdmaddérintés befejezédik (amikor
a labda elhagyja halo fuggbleges sikjat vagy az ellenfelet megérinti).

14. szabaly — Sanc

1.

A sancol¢ jatékos barmely labdat sancolhat az ellentérfélben a kezével a halo felett, a:

» ez alabda a szemkozti csapat els6 vagy masodik érintése utan a sancolo térfele
felé tart és
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* nincs olyan jatékos az ellenfél csapatabdl a halé kozelében, aki meg tudna azt
jatszani.
Ugyanakkor, ha az ellenfélnél van olyan jatékos a teljes egészében az ellenfél oldalan

lévo labda kozelében, aki készul megjatszani azt, a sancold hibat kovet el, ha el6bb érinti
a labdat, igy akadalyozva az ellenfél akciojat.

Az ellenfél harmadik érintése utan minden labda sancolhaté az ellenfél légterébe

atnyulva. Itt fontos hangsulyozni, hogy a sanc megengedett, de a TAMADAS (lasd alabb
a 3. pontot) nem, mivel tamadé érintést végrehajtani az ellenfél Iégterében tilos.

Feladast és bels6 passzt (nem tdmadast), amely nem a halo felé iranyul, nem szabad
sancolni, kivéve a harmadik érintés utan.

Ha egy, a halén ellentérfélbe nyulé sancold jatékos sancolas helyett az ellentérfélben
meguti a labdat, az hibanak mindsul (a “haldn tul” kifejezés a halo folott atnyulast jelenti
az ellenfél térfelére). Az Ut6 mozdulatot a hatralenditett karmozgas jellemzi, ellentétben
a sancolassal.

Mivel a labda a test barmely részét érintheti, ha a sanc soran a labda ugyanazon akcio
alatt a labfejhez ér, az nem hiba és még a sancérintésnek kell tekinteni!

15. szabaly — Szabalyos jatékmegszakitasok (Pihendid6k és Jatékoscserék)

A kovetkezd befejezett labdamenet vége elbtt mas szabalyos jatékmegszakitas kérése nem
engedélyezett annak, akit mar szobeli figyelmeztetéssel szankcionaltak jatékkésleltetés miatt.
(Lasd 7. és 8. pont, és 15.2. szabaly)

1.

Pihen6idd

1.1. Ha az edz6 pihendidét kér, mindig hasznalnia kell a hivatalos karjelet. Ha csak felall
a cserepadrol, széban kéri vagy megnyomja a csengét, vagy tableten keresztiil
kéri, a jatékvezet6k, mielbtt engedélyeznek vagy elutasitanak barmit, legyenek
biztosak abban, hogy az edz6 ténylegesen pihenéidét kér vagy sem. Amennyiben a
pihendidd kerése barmilyen okbdl elutasitasra kerult, az I. jatékvezetd el kell dontse,
hogy ez szandékos jatékkésleltetés volt-e, és ha igen, a szabalyoknak megfeleléen
kell szankcionalnia.

1.2. Az elektronikus jegyz6kdnyv program és tablet automatikusan megszolaltatja
dudat/jelz6csengbt, ha a csapat hasznalja az edz6i Tabletet (ETT) jelezve a
pihendidd kérési szandékukat.

1.3. Az elektronikus jegyz6konyv idémér6je a verseny igényeinek megfeleléen
modosithato a pihendid6k idétartamanak csokkentése érdekében.

1.4. Ha a csapat(ok) vissza szeretné(nek) térni a hivatalos id6 lejarta el6tt a palyara, a
jatékvezetdknek ezt lehetdve kell tenni, de a jaték nem folytatédhat, amig az id6 le
nem jar.

Jatékoscsere

2.1 Al jatékvezetd a halotartd oszlop és a jegyz6konyvvezetdi asztal kozott all és —
kivéve, ha a jegyz6kdnyvvezetd szabalytalan cserét jelez — jelzi (a Kkarjai
keresztezésével) a jatékosoknak a csere végrehajtasat az oldalvonalon keresztil.
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(Ha a mérk6zésen edzéi tablet van hasznalatban, akkor nincs szikség a keresztez6
karjelre, kivéve, ha a jatékosok a cserét lassan hajtjak végre).

Ha papiralapu jegyz6konyv van hasznalatban, tobb jatékoscsere egyidejl
végrehajtasa esetén a ll. jatékvezetdnek varnia kell a jegyzékonyvvezetd karjelére,
miutan az el6z6 cserét rogzitette, ezutan kerulhet sor a kovetkezd cserére. Ha
mindkét csapat cserét kér ugyanazon jatékmegszakitas soran, a
jegyzékonyvvezetonek mindkét csapat szamara kulon hangjelzést kell adnia. A
masodik hangjelzést, amikor az elsd csapat cseréje (beleértve az adminisztraciot is)
befejez6dott, annak érdekében, hogy egyik csere lebonyolitasa se maradjon el.

Ha a mérkdézésen az edzdknek tabletet kell alkalmazniuk, akkor a szoftver
automatikusan rogziti a cserét a jegyz6konyvben és megakadalyozza a szabalytalan
csere kérését. Ennek megfeleléen a Il. jatékvezetbnek csak kivételes esetekben,
jatékkesleltetés esetén kell kozbeavatkoznia. A jegyzékonyvvezetd szerepe ebben
az esetben megvaltozik: az adatok rogzitése helyett az adatok ellenérzése és
elfogadasa (vagy elutasitasa) a feladata. Ezen tulmendéen, ha a
jegyzékonyvvezetének manualisan kell rogzitenie a cserét, akkor a Il. jatékvezetd
hagyjon kell6 id6t a feladat elvégzésére.

A csere kérése mindig abban a pillanatban torténik, amikor a csere jatékos belép
a csere zonaba, fuggetlenul attél, hogy milyen rendszert vagy pontszamolasi
modszert hasznalnak a mérk&zésen.

Ha papiralapu jegyz6konyv van hasznalatban, tobbsz6rds cserét csak folyamatosan
lehet lebonyolitani, paronként egymast kdvetben - egy jatékos lejon a palyardl és a
cserejatakosa felmegy, és igy tovabb, hogy a jegyzékonyvvezetd be tudja irni a
jegyzékonyvbe. llyen esetben a cserejatékosok egy egyseégben kozelitsék meg a
cserezonat. Ha kettds csere esetén a masodik cserejatékos csak az elsé jatékos
cserezonaba lépését kovetben kis iddvel érkezik meg, és nyilvanvald, hogy a
cseréhez tartozik, a jatékvezetdk lehetnek kevésbé szigoruak és engedélyezniluk
kell a cserét. A masodik (vagy harmadik) cserejatékos késlekedése nem okoz
ténylegesen késleltetést, azaz a kovetkezd jatékos mar a cserezdénaban van, amikor
az el6zd jatékos adminisztracioja befejezddik.

Tabletek alkalmazasa esetén is megengedett tobb csere egyidében a jaték
gyorsitasa érdekében. Ezért a |l. jatékvezetd engedje a cseréket szabadon
végrehajtani.

Nagyon fontos arra figyelni, hogy a jatékosok gyorsan és nyugodtan mozogjanak.

Az érvényben lévl jatékoscsere eljarasnak kdszonhetben csokken a jatékkesleltetés
szankcidk esélye amiatt, hogy a cserejatékosok nincsenek készen a csere
végrehajtasara.

A ll. jatékvezetd és a jegyz6konyvvezetd felel6ssége, hogy ne hasznalja a sipot
vagy a jelz6cseng6t, ha a cserejatékos nem all jatékra készen, vagy ha tévedésbdl
lép be a cserezdonaba. A Il. jatékvezetbnek proaktivhak és minden esetben
figyelmesnek kell lennie, és probalja meg az ilyen hibakat megel6zni, mielétt a
jatékos a cserezdnaba lép. Ha a jatékos nem all készen a cserére (cserekartya
hasznalata esetén nincs, vagy rossz szamu cserekartya van a kezében, a jatékos
melegitéruhaban van, késén érkezik a cserezénaba stb.) a Il. jatékvezetdnek
egyszerllen meg Kkell allitania az érintett jatékosokat, hogy belépjenek a
cserezonaba. Amennyiben egy jatékos a szabalyoknak nem megfeleléen lép be a
cserezonaba, észreveszi a hibajat és azonnal visszafordul, az eset nem tekinthet6
a jatékvezetdk altal szankcionalando kérésnek. Osszefoglalva, a jatékvezetdk nem
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szabhatnak ki semmilyen jatékkésleltetési szankciot, amig a fent emlitett kisebb
hibak nem zavarjak meg a mérk6zés menetét. Ez is a ,probléma megel6z6
jatékvezetés” koncepcidjahoz tartozik.

Sérllés esetén a jatékvezetbknek CSAK akkor kell megallitaniuk a jatékot, ha a jatékos
komoly/nyilvanvalé sérilést szenvedett (vagy ver folyik) és fennall a tovabbi sérilés
egyértelmlU veszélye sajat maga, csapattarsai vagy ellenfelei szamara. Amikor egy
jatékos sulyosan megseérul és el kell hagynia a palyat, els6édlegesen egy szabalyos
jatékoscserét kell végrehajtani. Ha erre nincs lehetéség, a sérulés miatt egy kivételes
jatékoscserét hajthat végre a csapat, a sérilés pillanataban a palyan nem tartézkodo
jatékosok egyikével, kivéve a Libero jatékost vagy a Libero altal helyettesitett
jatékost, figyelmen kivil hagyva a cserékre vonatkozo6 korlatokat. A jatékvezetéknek
kulonbséget kell tenniuk a végrehajtott szabalytalan jatékoscsere (amikor egy csapat
szabalytalan cserét hajt végre és a csere utan a jaték folytatodik, de a
jegyzbkonyvvezetd/ll. jatékvezetd nem veszi észre, 15.9. szabaly), és egy szabalytalan
jatékoscsere kérése kozott, amit a kérés pillanataban a jegyz6kdnyvvezetdé vagy a |l
jatékvezetd észrevesz, hogy az szabalytalan (16.1.3. szabaly), és amelyet elutasitani,
tovabba késleltetés miatt szankcionalni kell.

Jatékoscsere kérés egy jatszma kezdete el6tt engedélyezett, ezt rogziteni kell. Az
edzének ebben az esetben a hivatalos karjelet alkalmaznia kell.

A jatékvezetbknek alaposan tanulmanyozniuk kell a megalapozatlan kérésre vonatkozé
szabalyt és pontosan értelmeznilk azt (15. 11. szabaly):

mit jelent a ,megalapozatlan kérés”;

mik a tipikus esetei;

mi az az eljaras, ami ezeket az eseteket koveti;

mit kell tenni, ha egy csapat ugyanazon a mérkézésen egy masodik és tovabbi
megalapozatlan kérést kovet el.

A 1. jatékvezetbnek meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy minden ,megalapozatlan kérés”
rogzitésre kerult a jegyzdkonyv specialis rovataban.

A segéd jegyz6konyvvezetd rogziti a Libero helyettesitéseket — beleértve az ujra kijelolést
is - az erre a célra kialakitott kulon lapon (R-6), igy azon jatékosok szama, akik helyére
palyara lép a Libero, akarmikor ellenérizhet6. (Ahol elektronikus jegyz6kényv van
hasznalatban, a jegyz6konyvvezetének és a segéd jegyz6konyvvezetbnek szdoban is
egyutt kell mikddnitk, hogy felismerjék és rogzitsék a Libero helyettesitéseket.)

Ha egy jatékmegszakitas kérés elutasitasra és szankcionalasra (,Figyelmeztetés
jatékkésleltetésért”) kerult, a kovetkez6 befejezett labdamenet vége elbtt nem
megengedett Ujra kérni barmilyen tipusu jatékmegszakitast. Példaul egy csapat
pihendid6t kért a nyitasra jelt add sipszd utan, de a jaték megallt és ,Figyelmeztetés
jatékkésleltetésért” szankcidt alkalmazott az I. jatékvezetd. llyenkor a csapatoknak nincs
joguk cserét (kivéve egy seérllés/szankcid miatt szikségessé valé cserét) vagy ujra
pihendidét kérni mielbtt a kdvetkez6 labdamenet befejez6dott.

Ha egy labdamenet megszakitasra kerult, nem megengedett barmely jatékmegszakitast

kérni a kdvetkezé befejezett labdamenet vége elbtt. Ez aldl kivételt képez a sérilt, vagy
szankcionalt jatékos miatti kényszer( csere kérése. (15.2. szabaly)
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Sérllt, megbetegedett, kiallitott vagy kizart jatékosokat els6dlegesen szabalyos
jatékoscserével kell lecserélni. Ha ez nem lehetséges, a csapatnak joga van KIVETELES
cserére, barmelyik a sérllés/szankcié pillanataban a palyan nem tartézkodé jatékosok
egyikével (kivéve a Libero jatékost vagy a Libero altal helyettesitett jatékost).

szabaly — Jatékkésleltetések és megalapozatlan kérések

A jatékvezetbnek pontosan tisztaban kell lennie azzal, hogy mi a kulonbség a
megalapozatlan kérés és a jatékkésleltetés kozott.

Néhany példa, tobbek kozott, amelyeket megalapozatlan kérésnek kell tekinteni,
amennyiben azok egy csapat részérdl elészor fordulnak elé egy mérkdzésen:

= pihend6id6t kérni az |. jatékvezetd nyitast engedélyez6 sipjele utan, vagy a labdamenet
k6zben

» a7.jatékoscseret kérni az elsé alkalommal, vagy 3. pihen6id6t kérni

» Ujabb jatékoscserét kérni a kdvetkezd befejezett labdamenet vége elétt (kivéve a
megbetegedés/sérilés/szankcio miatt szlikségessé vald cserét)

Ha a jaték egy megalapozatlan kérés miatt valéban késedelmet szenved, akkor azt
jatékkeésleltetésnek kell minésiteni és ennek megfeleléen rogziteni a jegyzékonyvben. A
csapatnak ez esetben még van lehetésége megalapozatlan kérést elkovetni.

Tobbek kozott a kdvetkezdk mindstlnek jatékkésleltetésnek:

» barmely tipusi megalapozatlan kérést megismételni, fliggetlenll az el6zd kérés
tipusatol

= szabalytalan cserét kérni és ezt a hibat még a kovetkezd nyitas elbtt észlelik

» késbi (anyitasra jelt add sipszo, de a nyitd érintés elbtt) Libero helyettesités ismétlése

* ha a Libero elmulasztja elhagyni a palyat, miutan a 4-es helyre forgott, és az eset
késlelteti a jatékot

A jatékvezetok elbézzenek meg minden szandékos, és nem szandékos
jatékkésleltetést.

Bar elfogadhatd, hogy a jatékosok segithetnek a palyatoribknek a nedves foltok
megtalalasaban, az |. jatékvezet6 felel6ssége, hogy legyen el6relatd és iranyitsa a
palyatorlok munkajat anélkul, hogy elfogadna a jatékosok palyatorlési kéréseit. Az .
jatékvezetd feladata megitélni, hogy a jatékosok torlés kérése nyilvanvalé szandékos
jatékkésleltetés-e és ha igen, ennek megfeleléen szankcionalja a csapatot. A felesleges
késedelmek elkerllése érdekében, jatékkésleltetésért szankcid esetén az |. jatékvezetd
ne hivja oda magahoz a jatékkapitanyt a kartya felmutatasahoz.

A gyorstorék szama és muikodési rendszere eseményrdl eseményre moédosulhat az
Ellenérz6 Bizottsagtol kapott utasitasoknak megfeleléen.

Palyatorlés

A jelenlegi eljarassal az a f6 cél, hogy gondoskodjunk a jatékosok biztonsagardl és a jaték
normalis/gordulékeny menetérél, és elkerlljik, hogy a jatékosoknak maguknak kelljen
feltdrolni a talajt.

3.1. Gyorstorldk és a torl6 eszkdzok
3.1.1. Gyorstorlok

Palyanként 2 f6 x 2 térfél = 6sszesen 4 f6 gyorstorlé. A gyorstorléknek jol
képzettnek kell lennilk erre a feladatra; hasznos, ha roplabda jatékosok.
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3.1.2. Torld eszkozok

8 vagy tdébb nedvszivé rongy (minimum 40x40 cm, maximum 40x80 cm); 4
rongynak (2-2) rendelkezésre kell allnia a jegyz6konyvvezetdi asztal
kozelében, és 4 rongynak (2-2) a kis székeken 1l6 gyorstorl6knél.

3.1.3. Gyorstorlék elhelyezkedése

3.1.3.1.

3.1.3.2.

Két gyorstorld térfelenként (O0sszesen 4 f6). 1-1 f6 kis székeken a
jegyz6konyvvezetdi asztal két oldalan Ul (készen arra, hogy a
nedves helyekhez fusson). 1-1 f6 kis székeken, a cserepadok vége
mogott (vagy a palya elrendezését bemutatd abran jelzett helyen)

A gyorstorléknek figyelnilk kell arra, hogy ne takarjak el a jatékteret
korulvevé reklam paneleket, fuggetlenul azok elhelyezkedésétdl,
kulonosen az |. jatékvezet6i emelvény mogott.

3.2. Hogyan kell tordlni a palyat

A jaték folyamatossaga és a késleltetési taktikak visszaszoritasa érdekében az FIVB
a kovetkez6 dontéseket hozta meg:

3.2.1.

Amikor a labda jatékon kivil van (a labdamenetek kdzott), ha szikséges:

3.2.1.1.

3.2.1.2.

3.2.1.3.

3.2.1.4.

3.2.1.5.

Barmikor egy gyorstorl6 észrevesz egy nedves foltot a palyan, meg
kell varnia a labdamenet végét. Amint a jatékvezeté sipolt, a labda
jatékon kivll van, oda kell sietnie a nedves folthoz.

A palya torlését kovetben a palyatorlok azonnal térjenek vissza
eredeti helyukre a lehet6 legrovidebb utvonalon, hogy elhagyjak a
jatékteruletet.

A hatralévd nyitasi id6t jelz6 oraval valé 6sszhang érdekében a
labdamenet végeét jelzb és a kdvetkezb nyitast engedélyez6 sipszo
kozo6tt a nedves foltok feltdrlésére szant idé nem lehet tobb, mint 7
masodperc. A palyatorlok ,lassu munkaja® nem okozhat
jatékkésleltetést.

A jatékvezetbk nem vesznek részt a palyatorl6k munkajaban.
Ugyanakkor, a jatékvezet6knek joguk van a palyatorlGket
irdnyitani, ha azok nem végzik megfeleléen a feladatukat és ezzel
késleltetik a jatékot.

A jatékosok és az edz6k kérhetik a gyorstoribket, hogy tordljenek
fel egy veszélyes, nedves foltot. Ugyanakkor szandékos
jatékkésleltetésnek mindstil és ennek megfeleléen kell
szankcionalni azt, ha minden ok nélkul hivjdk a palyara vagy a
kifutdba a palyatoriéket.

Ha a pihendidét kovetéen egy csapat a cserepadjuk elétti nedves
foltra hivatkozva késlelteti a jaték folytatasat, az I. jatékvezetd ezt
tekintheti jatékkésleltetésnek és szankcionalhatja.

Az ilyen foltokat nem szabad a gyorstdrlék rongyaval tordlni, mert
izotonias sokat és cukrokat tartalmazhatnak, amelyek a rongyrél a
palyara kerulhetnek.
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3.3. Jatékosok felel6ssége

Ha a jatékosok sajat felel6sségulkre torlik a palyat a sajat kis torléruhajukkal, az I.
jatékvezetdnek nem szabad megvarni, amig befejezik a torlést és a jatékra készen
allnak. Ha a nyitas pillanataban nincsenek a megfeleld helyen, a jatékvezetdnek
allasrendi hibat kell itélnie.

18. szabaly — Jatszmak kozotti sziinet és térfélcserék

1.

A jatszmak kozotti szunetekben a jatékosok a kifutéban labdaval, de nem a
mérkézéslabdakkal, melegithetnek.

A jatszmak kozotti szunetben mindegyik mérkdzéslabda a labdaszeddknél kell maradjon.
Ezekkel a jatékosok nem melegithetnek. A dont6 jatszma elétt a |l. jatékvezetd adja a
labdat a jatszmaban els6ként nyito jatékosnak. A pihendiddk, a cserék alatt, ill. a dontd
jatszma 8. pontjanal a Il. jatékvezeténél nincs labda, azok a labdaszed6knél maradnak.

19. szabaly — A Libero jatékos

1.

Amennyiben egy csapat két Libero jatékossal rendelkezik, a mérkézés elétt egy oraval,
vagy a versenyre vonatkozo specialis versenyszabalyzat szerint, ha ettél eltéré, az aktiv
Liberot az e célra szolgald két kulon sor kdzul az elsdbe kell beirni a jegyz6konyvbe.

A két Libero jatékos viselhet egymastdl és a csapat tobbi tagjatol eltérd szinl és mintazatu
felszerelést. (19.2. szabaly)

A Libero lehet csapat- vagy jatékkapitany (19.4.2.5. szabaly), illetve esetlegesen edzé.

A szabalytalan Libero helyettesitést a szabalytalan cserével azonos médon kell kezelni.

Ujra kijelolhet egy Uj Libero jatékost azon jatékosok kozil (kivéve a Libero altal helyettesitett
jatékost), akik az udjra kijelolés pillanataban nincsenek a palyan.

A folyamat hasonlé a Libero helyettesités folyamatahoz, ha az ujra kijeldlésre azonnal a
sérulés utan kertl sor, ugyanakkor, ha az Ujra kijeldlés késébb torténik, akkor a folyamat a
szabalyos jatékoscseréhez hasonlit. A folyamat kis formalitast kovetel, mivel az
edzdé/jatékkapitany ténylegesen megerésiti a dontést oly modon, hogy azt kozli a
jatékvezetdi csapattal.

Figyelemmel kell lenni a sérult jatékos esetén engedélyezett kivételes csere és a sérllés
miatti Ujra kijelolés kozotti kulonbseégre.

Ha egy ,normal” jatékos (nem Libero) megséril és nincs lehetéség szabalyos cserével
lehozni 6t a palyardl, — ekkor minden jatékos, aki nem volt a palyan a sérulés pillanataban
(kivéve a Liberot és a Liberoval helyettesitett jatékost) a palyara léphet a sérilt jatékos
helyére.

Ugyanakkor, ha uj Libero jatékos kerul kijeldlésre, minden jatékos, aki nincs a palyan az
ujra kijelélés pillanataban (kivéve az eredeti Liberot, a Libero altal helyettesitett jatékost
és olyan korabbi Liberot, akit ujra kijeléléssel helyettesitettek), lehet uj Libero! Uj Libero
kijelolése egy lehet6ség, amit az edz6 vagy kihasznal, vagy nem.

A kidllitott vagy kizart jatékosokat szabalyos jatékoscserével kell lecserélni. Ugyanakkor,
ha senki nem all rendelkezésre, az edzének lehetésége van arra (ez jog, de nem
kotelezettség), hogy a jatszma befejezését elkeriilendd, kivételes jatékoscserét
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alkalmazzon a kiallitott vagy kizart jatékos lecserélésére. A kivételes jatékoscsere soran
lecserélt jatékos a mérkbzés hatralévd részében nem jatszhat. Ugyanez vonatkozik a
kiallitott jatékosra is, ha ezt a lehetGséget alkalmazzak. Az edz6 dontése, hogy
alkalmazza-e ezt az eljarast, vagy sem (15.8. szabaly).

A 19.3.2.9. szabaly megfelel6 értelmezése érdekében a jatékvezetdk forditsanak figyelmet
a 27.2.2.2. szabaly (amelyik el6irja, hogy a jegyz6kdnyvvezetd a nyitas utan jelezzen
minden forgasrendi hibat) és a 28.2.2.2. szabaly (amely a segéd jegyzbkonyvvezetd
feladatkérébe sorolja barmely Libero helyettesitési hiba jelzését nem emlitve a ,nyitas
utan” kifejezést) kozotti kulonbségre. Ez azt jelenti, hogy a helyettesitési hibat a
megtorténte utan azonnal kell jelezni és a 7.7.2. szabalyt akkor kell alkalmazni, ha ezt a
feladatat a segéd jegyz6kdnyvvezetd nem teljesitette és a hiba utan labdamenet(ek)re
kerdlt sor.

A jatékvezetbknek meg kell tudni kulonboztetni a kovetkezd két esetet: az egyetlen
rendelkezesre allo Libero

= jatékra alkalmatlanna valik (kiallitjak, kizarjak, megsérul, megbetegszik)
» jatékra alkalmatlanna nyilvanitjak.

Az els6 eset fuggetlen a csapat dontésétél, hogy a Libero nem képes a jaték folytatasara,
mig a masodik esetben a csapat (az edzd, vagy tavollétében a jatékkapitany/masodedzd)
dontésén mulik, hogy a Libero nem folytatja a jatékot. Ha a Libero jatékra alkalmatlanna
valik, akkor a holtidében az uj Libero (ha azonnal, késlekedés nélkull kijeldlésre keril)
kozvetlenul a palyan és azonnal helyettesitheti az eredeti Liberot. Ugyanakkor, ha a
Liberot jatékra alkalmatlanna nyilvanitjak, el6szor a Libero altal helyettesitett jatékos
visszatér a palyara és egy befejezett labdamenet utan az 0j Libero a palyara léphet
barmely hatsdsor-koteles jatékos helyére.

20. szabaly — Magatartasi kovetelmények
21. szabaly — Sportszeriitlenség és a szankcidi

Fontos emlékezni arra, hogy a 21.2.1. szabaly szerint a résztvevOknek tiszteletteljesen és
udvariasan kell viselkednilk az Ellenérz6 Bizottsdg tagjaival szemben, sajat
csapattagjaikkal, az ellenféllel és a nézékkel szemben is. Ha az edz6 (vagy barmely mas
hivatalos személy) viselkedése tullépi a sportszeriiség hatarait (lasd 21. szabaly) az I.
jatékvezetének mérlegelés nélkil alkalmaznia kell a megfelelé szankciot. Egy roplabda
meérk6zés a jatékosokrol kell szoljon és nem a csapat hivatalos személyeinek show-
masora. A jatékvezet6k nem hagyhatjak ezt figyelmen kivul.

Az FIVB Jatékszabaly és Jatékvezetdi Bizottsaganak leghatarozottabb instrukcidja
szerint, ha egy edz6 széls6ségesen viselkedik (vagy barmely csapattag), a Technikai
Delegatusaval vagy mas hivatalos személyével szemben arrogans, megvet6, tamado
magatartast tanusit, az |. jatékvezetének SZIGORUAN alkalmaznia kell a viselkedésnek
megfelelé szankcié fokozatot.

A 21.1. szabaly azokat a kisebb sportszeriittenségeket targyalja, amelyek nem
szankcionalandok. Annak megel6zése, hogy egy csapat elérje a szankcionalando szintet,
az |. jatékvezet6 feladata. Kilondsen fontos, hogy a jatékvezetdk személyiséglik révén
ellen6rzésuk alatt tartsak a kisebb sportszeritlenségeket annak érdekében, hogy
elkeruljék a szankcidkat a jaték késdbbi szakaszaban.
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3. A csapattagoknak adott szankciok gyakorlati alkalmazasa soran az |. jatékvezet6 az
alabbiak szerint jar el:

4.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

A palyan |évé csapattag esetén:

Az |. jatékvezetd sipol (altalaban, ha a labda jatékon kivul van, de a sulyos
sportszeritlen viselkedést kdvetéen a legrovidebb idén belll) és magahoz rendeli a
szankcionaland¢ jatékost. Amikor a jatékos az emelvény kozelében van, az |.
jatékvezetd felmutatja a megfelel6 lapo(ka)t és szdban kézli a jatékossal angolul,
hogy miért lett szankcionalva.

A Il. jatékvezet6, amint észleli azt, rogton utasitja a jegyz6konyvvezetdt, hogy a
szankciot rogzitse a jegyz6konyvben.

Ha a jegyzOkonyvvezetd a jegyzOkonyv alapjan megallapitja, hogy az I. jatékvezetd
dontése a szabalyokba utkozik, pl. a buntetések fokozatossaganak nem felel meg,
ezt azonnal kozolnie kell a Il. jatékvezetovel. Ezutan a Il. jatékvezetd, miutan
ellen6rizte a jegyzékdnyvvezetd jelzésének helyességét, informalja az |I.
jatékvezetdt. Az |. jatékvezetdnek ki kell javitani az el6z6 dontését.

Palyan kivlli csapattag esetén:

Az |. jatékvezetd sipol, a jatékkapitanyt magahoz rendeli és kozli vele angolul, hogy
melyik jatékos lett szankcionalva, illetve annak okat. A jatékkapitany ezt kozli a
szankcionalt csapattaggal, aki azt tudomasul kell vegye. A megfelel§ szini
kartyat/kartyakat felmutato |. jatékvezetd feleléssége, hogy egyértelmivé tegye, ki a
szankcionalt csapattag.

llyen helyzetben a jatékvezetbknek és a jegyzdkonyvvezetének hatékonyan egyutt
kell mUkodnilk, annak érdekében, hogy a megfelelé adatok kerlljenek rogzitésre a
jegyz6konyvben (csapattag és a szankcio fokozata).

A szankciok jatszmak kozotti alkalmazasa:

.Buntetés” szankcié (piros kartya) esetében: az |. jatékvezetének a kartyat a
kovetkezd jatszma elején kell felmutatni.

Kiallitas vagy kizaras esetében:

Az |. jatékvezetdnek azonnal magahoz kell hivni a jatékkapitanyt, hogy tajékoztassa
az érintett edz6t a szankciorél (megelézve a csapat kettds buntetését), majd
formalisan a kovetkezd jatszma elején a kartyakat (piros és sarga kartya egy kézben
kiallitas esetén; piros és sarga kartya kulon kézben kizaras) esetén kell felmutatni.

A kiallitott vagy kizart jatékosnak azonnal el kell hagynia a jatékteruletet és a csapat
0ltéz6jébe kell menni a szankcié idétartamara. (Megjegyzés: a magyar bajnoki és
kupamérkézéseken ez a szabaly nem alkalmazando!)

A mérkdzés alatt a jatékvezetdknek figyelnituk kell a fegyelmezés soran alkalmazott
szempontokra, azonosan elbiralva a jatékosok vagy mas csapattagok viselkedését, de ne
felejtsék el, hogy feladatuk a jatékhelyzetek értékelése és nem az apré egyéni hibak
vadaszata.

22. szabaly — A jatékvezetoi csapat és eljarasok

1.

Annak érdekében, hogy a csapatok pontosan értesuljenek a jatékvezetdk altal sippal
jelzett hiba jellegérél (a kdzdnség, a televizionézdk stb. szamara), a jatékvezetdknek a
hivatalos karjeleket kell hasznalniuk. Csak ezeket a karjeleket és mast nem; nemzeti vagy
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egyedi karjelek csak kulonleges esetekben hasznalhatdék a tisztazatlan helyzet, vagy
jatékakcid egyertelmivé téetelére.

A felgyorsult jaték tobb jatékvezetdi hibat eredményezhet. Ezek megel6zése érdekében
a jatékvezetbi csapatnak nagyon szorosan egyutt kell mikodnie; minden egyes jatékakcio
utan egymasra kell pillantaniuk, hogy megerésitsék dontésuket.

23. szabaly — Az |. jatékvezeto

1.

Az |. jatékvezetd mindig mikddjon egydtt tarsaival (Il. jatékvezetd, jegyz6kdnyvvezetd,
vonalbirdk). Hagynia kell 6ket a sajat feladat- és hataskorikben dolgozni. Feladatat a
jatékvezetdi emelvényen allva kell végeznie.

Példaul, miutan sippal a labdamenet végét jelezte, azonnal nézzen a tébbiekre (és csak
ezutan hozza meg végso dontését a karjellel):

*» ha a labda a vonal kdzelében esett le, azonnal nézzen arra a vonalbiréra minden
esetben, akinek feladata az illeté vonalat figyelni (ugyanakkor az |. jatékvezetd, ha
szlukséges, jogosult felulbiralni a kollégait).

» a mérkdzés alatt az |. jatékvezetd gyakran nézzen at a vele szemben 1évé II.
jatékvezetdre (ha lehet minden labdamenet utan és a nyitasra jelt adé sipszé elétt)
annak érdekében, hogy észrevegye, nem jelez-e valamilyen hibat, vagy sem
(példaul négy érintés, kettés érintés és/vagy lat-e barmilyen szabalyos jaték
megszakitas kérést, amelyet egy edz6 az utolso pillanatban jelez).

Azon esetek megitélése, amikor a fogado csapat oldalan kerul ,KINT”-re a labda, és azt
el6zbleg a fogadd csapatbdl valaki érintette (pl. a sancold jatékos stb.), az I. jatékvezetd
és a vonalbirok feladata. Ugyanakkor az |. jatékvezet6 azutan hozza meg dontését a
vonatkoz6 Kkarjellel, miutan megnézte a vonalbirok és a |Il. jatékvezet6 (a |l.
jatékvezetdhoz kozeli enyhe sanc érintés esetén) vagy jatékvezetdi csapatdanak mas
tagjainak jelzéseit.

Mindig adjon elegendd id6t a ll. jatékvezetdnek és a jegyzdkonyvvezetének adminisztrativ
feladataik elvégzésre. Példaul legyen elegend6 id6 a jatékoscsere jogosultsaganak
ellenérzésére és bejegyzésére. Ha az |. jatékvezetd nem ad elegendé id6t munkajuk
elvégzéseére, a ll. jatékvezetd és a jegyzékonyvvezetd nem tudjak kovetni a mérkdzés
kovetkezd fazisat. Ez hibat eredményezhet a jatékvezetd csapat tagjai részérél. Ha az |.
jatékvezet6 nem hagy elég id6t az ellenérzésre és az adminisztraciora, a ll. jatékvezetd
allitsa meg a jatékot sipjellel.

Az |. jatékvezetbnek joga van felllbiralni kollégai itéletét vagy modositani sajat dontését.
Ha a sajat dontését kdvetben észreveszi, hogy kollégai (ll. jatékvezetd, vonalbirdk vagy
jegyz6konyvvezetd) azzal ellentéteset jeleznek:
» ha biztos sajat dontése helyességében, akkor kitarthat mellette
» ha felismeri hibajat, akkor megvaltoztathatja sajat dontését
* ha ugy latja, hogy a két ellenfél részérdl elkdvetett hibak egyidejlileg torténtek, akkor
,Uj labdat” itélhet, azaz a labdamenet Ujrajatszasat rendelheti el
* haugy itélimeg, hogy a Il. jatékvezetd itélete hibas volt, visszavonhatja azt. Példaul,
ha a Il. jatékvezetd tévesen fujt allasrendi hibat a nyitast fogadd csapatnal, de az I.
jatékvezetd azonnal, vagy a jatékkapitany tiltakozasa alapjan felismerte, hogy a |II.
jatékvezetd tévedett, akkor nem szabad elfogadnia az itéletet és a labdamenetet Ujra
kell jatszatni.
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5. Ha az|. jatékvezets ugy talalja, hogy egyik vagy masik kollégaja nem ismeri feladatat,

vagy nem objektiven ténykedik, le kell cserélni 6t.

Csak az |. jatékvezet6 adhat szankciot sportszeritlenségért vagy jatékkésleltetésért, a |l.
jatékvezetdnek, a vonalbiréknak és a jegyz6konyvvezetbnek erre nincs joga. Ha ez
utdbbiak észlelnek barmilyen szabalytalansagot, jeleznilk kell azt az |. jatékvezetd felé,
és informalniuk kell 6t a tényrdl. Az |. jatékvezetd, és csak egyedul 6 alkalmazhat barmely
szankciot.

Az |. jatékvezet6 a labda roppalyajat koveti szemével, a jatékos(ok)kal, vagy
felszereléssel és targyakkal valo érintkezését figyeli. Kovetkezésképpen el6szor a
labdaérintés szabalyossagat ellenérzi. A tamadd érintés pillanataban kozvetlendl a
tamado jatékosra és a labdara néz és épp csak a szeme sarkabdl latja a labda varhato
iranyat.

24. szabaly — A ll. jatékvezeto

1.

A |l. jatékvezetd azonos felkészlltségl kell legyen az |. jatékvezetbvel. Ha az |I.
jatékvezetd nem érkezik meg a mérkézésre vagy alkalmatlanna valik a mérkdzés
levezetéseére, a |l. jatékvezetd helyettesiti 6t.

A halo kozeli jaték soran a Il. jatékvezetdnek a hibanak minésulé haldérintésre a sancolo
oldalon allva a halo teljes szélességében, a szabalytalannak minésulé kdzépvonalon valo
athatolasra és a sajat oldalan tortént antennaérintésekre kell koncentralnia. A Il
jatékvezetonek szintén figyelnie kell a hatsd soros jatékosok altal elkdvetett tamado
érintési és sanc hibakat, tovabba a Libero jatékos sanc kisérletét (ezen hibak lefujasanal
nincs prioritas, hogy az |. vagy a Il. jatékvezetd jelzi-e, mindkét jatékvezetd donthet
ezekrél).

A ll. jatékvezetdnek ellendrizni kell a mérkézés elbtt és alatt a csapatok allasrendjét a
csapatok allasrendi Grlapja alapjan. Ebben a munkaban (kivéve, ha oszlop tablet van
hasznalatban) a Il. jatékvezetét a jegyz6kdnyvvezetd segqiti, aki jelezheti neki, hogy ki a
nyitd jatékos (melyik jatékos van az 1-es pozicidban). Ezen informacio alapjan, a kezében
lévé allasrendi Grlap 6ramutatod iranyaba torténd fogatasaval a ll. jatékvezetd pontosan
meg tudja hatarozni mindkét csapat szabalyos forgas(allas)rendjét. A poziciok/allasrend
ellenérzésekor a Il. pozicidban kell allnia a bal oldalan, illetve a jobb oldalan a IV.
pozicidban.

Ha eltérés van a jatékosoknak a palyan elfoglalt pozicidja és az allasrendi Grlap k6zo6tt, a
. jatékvezetének oda kell hivnia a jatékkapitanyt vagy az edzét a jatékosok megfelelé
poziciojanak tisztazasa érdekében.

A 2024-es kongresszus jévahagyott egy szabalymoddositast a nyitdé csapat szamara,
amely eltorolte, hogy jatékosainak a nyitéérintés pillanataban az allasrendi helyukon kell
legyenek (kivéve a nyito jatékost). Ennek a modositasnak az a célja, hogy a nyitoé csapat
hatékonyabban tudjon védekezni az ellenfél els¢ tamadasa ellen.

Amikor a Il. jatékvezetd allasrendi hibat jelez (sippal) a fogadd csapatnal, azonnal jeleznie
kell az allasrendi hibat a hivatalos karjellel és pontosan meg kell mutatnia a hibazé
jatékosokat. Ha a hibazé csapat jatékosai nem tudjak helyreallitani a sajat allasrendjuket,
a Il. jatékvezetd allitsa helyre a jatékosok allasrendjét, és a labdamenetet ezt kdvetéen
lehet elinditani.
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A Il. jatékvezet6 figyeljen arra, hogy a kifutd minden olyan targytol mentes legyen, ami
sérulést okozhat a csapat tagjainak (mlianyag palackok, els6segély csomag stb.).

A pihendidbk alatt a Il. jatékvezetd ne maradjon egy helyben. Ez id6 alatti mozgasa soran
a ll. jatékvezet6 forduljon:
= A csapatok felé, hogy megbizonyosodjon arrél, hogy a csapatok a cserepadjukhoz
mentek.
=  Ajegyz6kdnyvvezetd felé, hogy ellenérizze a munkajat.
= A segéd-jegyz6konyvvezetd felé, hogy informaciét szerezzen a Libero jatékos
poziciojarol.
= Az | jatékvezet6 felé, hogy informaciot kaphasson vagy adhasson, amennyiben
szukseéges.

» Ujra a csapatok felé, hogy figyelie és sziikség esetén ellenérizze az esetleg a
pihend id6 vége elbtt visszatérd csapatot és megelbzze az esetleges ,rejtett” Libero
helyettesitést.

= Hogy ellendrizze, hogy a csapatonként 6 jatékos visszatért-e a jatékterlletre a
pihendidd utan.

Ha a mérk6zés folyaman a |l. jatékvezetd sportszerttlen megnyilvanulasokat, kifejezések
hasznalatat észleli az ellenfelek k6zott, a kovetkezd holtidében szélhat a jatékosoknak,
hogy hagyjak abba ezt a fajta viselkedést, és kérheti 6ket, hogy nyugodjanak le. Ha a
helyzet nem valtozik, tajékoztassa err6l az |. jatékvezetét, aki azonnal figyelmeztesse,
vagy szankcionalja a jatékosokat a viselkedés sulyossaganak megfelel6en.

FONTOS MEGJEGYZES: ha a két csapat kdzel egyidében kovet el hibat, akkor az elsé hibat
kell figyelembe venni. Mivel az |. és Il. jatékvezetd felelésségi kore eltérd, ezért nagyon
fontos, hogy mindkét jatékvezetd azonnal sipoljon. Az egyik jatékvezet6 sipszavara a
labdamenet véget ér, ilyenkor a masik jatékvezetdé mar ne sipoljon, mert ezzel
O0sszezavarhatja a jatékosokat és a nézéket.

A tartalék jatékvezetd

A tartalék jatékvezet6 feladatai a kdvetkezdk:

1.

2.

2 o

A ll. jatékvezetdt helyettesiteni, ha az alkalmatlanna valik feladata ellatasara, vagy
tavolléte esetén, vagy . jatékvezetdkent kell tovabb mikodnie.

A cseretablakat ellenérizni (ha hasznalatban vannak) a mérk6zés el6tt és a jatszmak
kozott. Ha  tablet rendszer mikodik, akkor a csapat tabletek megfelel6 mikddését
ellendrizni.

A jatékmegszakitasra szolgald csengét ellendrizni a jatszmak el6tt és alatt, hiba esetén.
A Il. jatékvezetbt segiteni a kifuté szabadon tartdsaban.
Ellenérizni a cserejatékosokat a cserepadon és a melegité teruleten.

A mérkdzéslabdakat a Il. jatékvezetbnek adni kdzvetlenul a kezdé jatékosok bemutatasat
kovetben.

Egy mérkdzéslabdat a Il. jatékvezetének adni, miutan az ellendrizte a csapatok kezdé
allasrendjét.

Segiteni a |l. jatékvezet6t a gyorstorlbk és a jegyzdkdnyvvezeté munkajanak
ellenérzésében.
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A Challenge jatékvezetd és az uj technoldgia alkalmazasa

A modern réplabdaban egyre inkabb elterjednek az innovativ technolégiak. Ma mar
szamos FIVB versenyen a tabletek hasznalata kotelezévé valt, ahogy az elektronikus
jegyzokonyv és a vezetéknélkiili kommunikacidéra hasznalt headsetek alkalmazasa is.
A mai jatékvezetonek a roplabdaban ismernilik kell ezeket az eszk6zoket.

Az eszk6zok hasznalatara vonatkozo részletes eldirasokat kiilonosen a Challenge és
a jatékoscsere lebonyolitasara vonatkozéan a Specialis Versenyszabalyzat
tartalmazza.

A Challenge soran, valamint a Challenge jatékvezetének a kovetkezd ajanlasokat kell
figyelembe venni:

1.

Minden nemzetkozi jatékvezet6, akit olyan versenyre kuldtek, amelyen
videdellenérzési-rendszert hasznalnak, alaposan tanulmanyozza a versenyre
vonatkozd Challenge-szabalyzatot és szigoruan tartsa be az eléirasokat.

A Challenge jatékvezetd feladata ellatasa kdézben a nemzetkdzi jatékvezetd
egyenruhat kell viselje.

A jatékvezetdk kozotti VEZETEKNELKULI kommunikacié soran kételezé egyszer(
angol mondatokat hasznalni a kért Challenge természetének (haléérintés, antenna
erintés, labhiba nyitasnal vagy hatsé soros tdmadasnal, sancérintés, atlépés a halé
alatt, stb) megallapitasahoz. A Challenge jatékvezetének tovabbitandé informacidk
ajanlott sorrendje: ki, mit, mikor. Példaul: ,,Challenge kérés Olaszorszag altal —
haléérintés — a labdamenet kozepén”.

. Ha a rendelkezésre all6 felvételek alapjan nem lehet a fent emlitett kovetkeztetések

barmelyikét levonni, a Challenge jatékvezet6 tajékoztassa az |. jatékvezetdt arrdl,
hogy technikailag nem lehet a Challenge-t eldonteni és ezért az |. jatékvezetd eredeti
dontése marad érvényben (ne feledjuk: a nem sipolas is egy dontés).

Ha a jatékvezetd egy olyan hiba jelzésével szakitotta meg a labdamenetet, mely
ITELET a Challenge alapjan tévesnek bizonyult, akkor a jatékvezetdi hiba miatt a
labdamenetet meg kell ismételni.

Példaul: az |. jatékvezetd ,négy érintést" vagy ,kettds érintést" fujt, amikor egy Utést
kovetden a labda a halo felsé szintszalagjardl visszapattant, majd a tamado csapat
Ujra érintette, és az |. jatékvezetd nem észlelt sanceérintést, de késdbb, egy
,sancérintés" Challenge utan egyértelmlvé valt, hogy sancérintés tortént, akkor az |.
jatékvezetdnek a labdamenet Ujrajatszasat kell elrendelnie.

Megjegyzés: ez kulonbozik attdél az esettdl, amikor a jatékvezetd hibat jelez
kozvetlenul azel6tt, hogy a labda talajt érne, de a Challenge vided késébb azt
igazolja, hogy a jelzés hibas volt — lasd alabb a 11. bekezdést.

A Challenge jatékvezet6t a Challenge operator nem befolyasolhatja - utébbinak nincs
joga tanacsot adni, kivéve azzal kapcsolatban, hogy mely kamera képe lehet a
legalkalmasabb az elbiralashoz, ezzel csokkentve a folyamat id6tartamat. A
Challenge jatékvezet6 semmiképpen sem alapozhatja dontését ,sejtésre”, vagy
Ltippre”, vagy ,megérzésre”. A Challenge jatékvezet6 csak akkor kézdlheti dontését,
ha ténylegesen latta, hogy mi tortént. Barmilyen kétség esetén az eredeti jatékvezetdi
dontést kell helyesnek tekinteni.
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7. Az érvényben 1év6 Challenge elbirasoknak megfeleléen az ellenérizhetd
jatékakciokra a labdamenet alatt barmikor kérhet6 Challenge, a Challenge
jatékvezetd egyértelmien jelezze az operatornak, hogy melyik az ellendrizendd
szituacio és keresse azt meg. Ha a felvétel megtekintése kdozben egy masik, (és az
ellenérzott esetet megel6z8) hibara derul fény, akkor ezt a korabbi hibat kell a
Challenge jatékvezetbnek kozOlnie és ez fogja eldonteni a labdamenet
végeredményét. Ez érvényes meég akkor is, ha a megel6z6 hiba nem szerepel azon
a listan, amelyekre Challenge kérheto.

8. A Challenge jatékvezetd tajékoztatia az |. jatékvezetét a hiba természetérdl.
Ugyanakkor a végs6 dontést az |. jatékvezetdnek kell meghoznia a bemutatott kép
alapjan. Alapvetéen nem ajanlott, hogy az |. jatékvezet6 felllbiralja a Challenge
jatékvezetd vélemeényét a nyitas soran, vagy hatso soros tamadas soran elkovetett
labhibak esetében, kivéve, ha teljesen biztos abban, hogy a Challenge jatékvezetd
hibazott.

9. Ha egy edzd Challenge- kért egy hibara, amely a labda jatékon kivilre kerulése utan

tortént, ezt mindkét jatékvezetd tudomasara kell hozni, és a képernyén a megfelel6
feliratot kell megjeleniteni.
Bizonyos esetekben, nagyon rovid id6 van egy challengelt jatékhiba és a labda
jatékon kivllre kerulése (a labda talajt ér, vagy egy kulsé targyat érint stb.) kozaott.
Ezért er6sen ajanlott, hogy a jatékvezetdék (Challenge jatékvezetd) mutassak meg
osztott képernydn keresztul mind a challengelt jatékhibat, mind pedig a labda jatékon
kivllre kerulésének pillanatat. A hiba és a dontés igy minden résztvevdnek objektiven
elmagyarazhaté.

10. A Challenge Szabalyzat jelenlegi, 2025. évi valtozata kimondja, hogy ha kétség
mertl fel egy Challenge kérés vizsgalata soran, a Videé Challenge csapatnak az
Osszes rendelkezésére allo forrast, beleértve a TV-felvételt is, fel kell hasznalnia,
hogy biztositsa a helyes dontést. Az |. jatékvezetdnek kell menedzselnie az egész
Challenge folyamatot és ahol hibat lat — példaul rossz képet mutatnak, vagy helytelen
ertelmezést tapasztal, - az |. jatékvezetd ragaszkodjon a tovabbi vizsgalathoz,
beleértve a kllonb6z6 kameraallasokat és a képforrasokat. A Challenge jatékvezetd
dontésének felllbiralata egy utolsé lehetéség, de az |. jatékvezetd hataskoréhez
tartozik.

11. Fontos, hogy a jatékvezetdk jézan ésszel dontsenek. Példaul az ,A” csapat sancolja
a labdat, de kozvetlenll azel6tt, hogy a labda a térfélen talajt érne és a ,B” csapatnak
esélye sincs elérni azt, a ll. jatékvezetd halds hibat itél az ,A” csapat sancolo jatékosa
ellen. A Challenge-felvételek azt bizonyitjak, hogy nem volt hiba. A jézan észnek kell
ervényesulnie, hogy ez nem egy olyan eset, amely miatt Ujrajatszas lenne sziukséges
- az ,A” csapat jogosan nyerte meg a labdamenetet — lasd a 2025. évi Challenge
Szabalyzat 12 (c) pontjat.

25. szabaly — A jeqyz6konyvvezetd

A jegyz6konyvvezetd munkaja nagyon fontos, kuldndsen a nemzetkdzi mérkézéseken,
ahol a jatékvezetbi csapat €s a csapatok tagjai kilonb6zd orszagbdl vannak.

Minden nemzetkdzi jatékvezetébnek ismerni kell a jegyzékonyv (papiralapu és
elektronikus) kitoltését; és ha szikséges, képesek legyenek a jegyz6konyvvezetdi
feladatok ellatasara.
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A jegyz6konyvvezetd:

1.

Miutan megkapta az allasrendi (rlapokat, ellenérizze minden jatszma elétt, hogy az
azokon szerepld szamok megtalalhatdk-e a csapatlista rovatban (ha nem, akkor informalja
errél a tényrél a Il. jatékvezettt).

Tajékoztassa a Il. jatékvezet6t a csapatok masodik pihen6idé kérésérél és az 5. és 6.
cseréirél (a Il. jatékvezetd informalja ezekrél az |. jatékvezetdt és az edzbt). Ez akkor is
eérvényben van, ha edzéi vagy oszlop tabletek vannak hasznalatban.

A jatékoscsere soran, hacsak a jegyz6konyvvezetd nem jelzi, hogy a csere szabalytalan, a
. jatékvezetd bejelenti, engedélyezi és rogziti a jatékosok cseréjét.

Amikor a jatékoscsere adminisztracidja befejez6dott és a jegyzdkonyvvezet6 ,,OK” karjelet
mutat, vagy a headseten keresztil ,jegyz6konyvvezetb készen van” informaciot adja, akkor
a jegyzobkonyvvezetonek ellendrizni kell, hogy a nyitasra kovetkez$ jatékos helyes
forgasrendben van-e, vagy sem.

A jegyz6konyvvezetbnek figyelnie kell a csere zénaba Iépett cserejatékost és azonnal a
jatékos kezében |évd cserekartya szamat (ha vannak) és mezszamat 6ssze kell
hasonlitania a jegyz6kdnyvben rogzitett ,,kezdé jatékosok” és ,cserejatékosok” szamaival.
Ha megallapitast nyer, hogy a cserekérés nem szabalyos, nyomja meg ismét a
jelz6csengbt (amennyiben van a mérkdézésen) vagy jelz6csengd hianyaban a karjat
magasra emelve és egyik oldalrél a masikra mozgatva azonnal jelzi ezt és bemondja,
hogy ,a cserekérés nem szabalyos”. Ez esetben a Il. jatékvezet6 a jegyz6konyvvezetdi
asztalhoz megy és a jegyz6konyv adatai alapjan ellenérzi a cserekérés szabalytalansagat.
Ha valoban szabalytalan a cserekérés, akkor azt a Il. jatékvezetének azonnal el kell
utasitsa, és a tényt jeleznie kell az |. jatékvezet6 felé. Az |. jatékvezetd ez esetben sipol
jatékkésleltetésért szankcionalja a csapatot, amit a jegyz6konyvvezetonek a
jegyz6konyvbe be kell jegyezni a megfelel6 rovatban. A Il. jatékvezetének ellendriznie kell
a jegyz6konyvvezeté munkajat a szankciot kdvetben.

Ha egy csapat egynél tobb jatékoscserét kér, azt ugy kell lebonyolitani, hogy a
jegyzékonyvvezeté egymas utan be tudja azokat jegyezni. A jegyz6kdnyvvezetd ugyanazt
az eljarast kell kovesse minden cserénél.

Ha a csere szabalyos, akkor azonnal megkezdi a jegyz6konyvbe valoé bejegyzést és
amikor befejezte, mindkét kezét magasba tartva jelzi azt. Ne felejtsiik el, hogy ezt
minden cserénél alkalmazni kell.

Ha a versenyen edz4i tabletek hasznalatosak a csere lebonyolitasara, elektronikus
jegyzékonyvvel egyutt, a szamozott cseretablak nincsenek hasznalatban. llyen esetben
a jegyz6konyvvezetd ellenbrizze a jegyz6konyv monitort, hogy a megjelené adatok
megegyeznek-e a csere zonaban |évd jatékosok szamaval. A jatékvezetdk teendbi az
alkalmazott technoldgiatdl fliggetlendl valtozatlanok. Ha jatékoscsere esetén eltérés van
a csere zénaban megjelend jatékos(ok) és a tableten elkuldott adatok kozott, akkor a
ténylegesen megjelend jatékos(ok) szamit(anak) elsédlegesnek és korrektnek, és
ilyenkor a jegyz6kodnyvvezetd manualisan fogadja el a cserekérést. Abban az esetben is
célszerl a ll. jatékvezetd és a jegyz6konyvvezetd kozotti kommunikacio, ha az esetleges
kés6i adatkuldés miatt a cserét kézzel kell rogziteni. Libero helyettesités normal jatékos
cserével egylitt is lebonyolithatd, ezért az ilyen esetekre kilénods figyelmet kell forditani.
Minden jatékos cserét kdvetben a két kezes ,OK” jelzés szlkséges a jaték folytatasara.
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Ha kommunikacios rendszer van a hasznalatban a mérk6ézésen, a jegyzékonyvvezetd
egyszerlen informalja a rendszeren keresztul a jatékvezetbket: ,OK”, a
jegyz6ékonyvvezetd készen van, majd a Il. jatékvezetd megismétli az ,OK”-ot széban. Ha
a rendszer nem mikodik megfeleléen, vagy a nézék tul zajosak és ezért nem hallani az
informaciot tisztan, a két kezes ,OK” jelzés tovabbra is kotelezd.

9. Kizardlag a Il. jatékvezet6 utasitasa alapjan jegyezhet szankciot a jegyzékonyvbe, vagy
a szabalyoknak megfeleléen jelzett hivatalos tiltakozas esetén az |. jatékvezetd
engedélyével beirja, vagy engedi, hogy a csapatkapitany beirja azt a jegyz6konyv
Megjegyzés rovataba.

10. Ha egy jatékos megsérll és szabalyos vagy kivételes cserével a mérkézeést elhagyja, a
Megjegyzeés rovatban ezt rogzitenie kell. A bejegyzés tartalmazza a sérult jatékos szamat,
a jatszmat és eredmeényt, amikor a sérulés tortént.

26. szabaly — A segéd jegyzékonyvvezetd

1. A segéd jegyzbkonyvvezetd a jegyz6konyvvezetd mellett Ul. Ha a jegyz6konyvvezetd
képtelen ellatni feladatat, a tovabbiakban helyettesiti 6t.

2. A feladatai:

2.1 Kitdlti a Libero ellen6rz6 jegyzokonyvet (R-6), ha az elektronikus jegyz6konyv nincs
hasznalatban, és ellenérzi, hogy a mérkbézésen a Libero helyettesitések
szabalyosak-e vagy sem.

2.2 Ha nincs elektronikus eredmeényjelzd hasznalatban, kezeli a jegyz6konyvvezet6i
asztalon Iév6 kézi eredményijelzé tablat.

2.3 Ellenérzi, hogy az eredményjelzd a helyes eredményt mutatja-e a. Amennyiben
nem, kijavitja azt.

2.4 Pihen6id6 alatt tajékoztatja a Il. jatékvezetét a Libero pozicidjardl, karjellel — de
mindegyik csapatnal csak egy kézzel — jelzi, hogy a jatékmegszakitas elétt ,bent”
vagy ,kint” tartézkodott.

2.5 Minden jatszma utan azonnal irasban informaciét tovabbit a mérkbézés Technikai
Delegatusanak a befejezett jatszma id6tartamardl, valamint a jatszma kezdd és
befejezési id6pontjarol.

2.6 SzUkség esetén jatékoscserénél segiti a jegyzOkonyvvezetd munkajat a
jelz6csengb megnyomasaval.

2.7 Szukség esetén szoban is segitheti a jegyzékonyvvezeté munkajat a jatékoscsere
folyamataban.

2.8  Adott esetben mikodteti a nyitasi id6t jelzd orat.

27. szabaly - A vonalbirék (kizarélag akkor, ha Challenge nincs

hasznalatban)

1.

A vonalbirok munkaja nagyon fontos, kiléndésen a magas szinvonali nemzetkozi
mérkbzéseken. Minden nemzetkdzi jeldltnek és jatékvezetének gyakorlatban is ismernie
kell a vonalbirok munkajat, arra az esetre, ha vonalbiroként jelolik ki 6ket nemzetkozi
mérk6zések alatt.

1.1. 60 perccel a mérkbézés megkezdése el6tt egyenruhaban jelenjenek meg a
jatékterdleten.
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1.2. Kotelesek jelezni:

= minden ,kint”, ,bent” labdat, amely annak a vonalnak a kozelében tortént,
amelynek az ellen6rzése a feladatuk,

= valamint a 12.4.3. szabaly szerinti nyitashibakat.

1.3. Ha alabda antennat ér, folotte repul at, vagy azon kival halad az ellenfél térfele felé,
a labda roppalyaval szemben Iévé vonalbiro jelezze a hibat.

1.4. A hibakat egyértelmien, az |. jatékvezetd szamara minden kétséget kizaréan kell
jelezni.

2. Avonalbir6é a labdamenetek kozott pihenjen.
3. A pihendidék alatt a vonalbirdk hagyjak el helylket és maradjanak a jatéktertlet megfelel
sarkaban a hirdet6panelek mogott. Ha ez nem lehetséges a jatszmak kozotti

szlUnetekben, akkor parosaval az Ellen6rz6 Terllet cserepad fel6li oldalan 1évé hatarold
panelhez kell allniuk.

28. szabaly — Hivatalos karjelek

1. Ajatékvezetbk csak a hivatalos karjeleket hasznalhatjak. Mas jelzések hasznalatat el kell
kerllni, kivéve, ha hasznalatuk feltétlenul szikséges ahhoz, hogy a dontéseket a
csapattagok megértsek.

Az alabbiakban részletezzik, mit kell és mit nem kell alkalmazni a mérk6zés soran.

2. Ha az |. jatékvezetd dontott: az |I. jatékvezetd sippal jelzi a labdamenet végét (vagy a
hibat), mutatja a kovetkezd nyitd csapatot, mutatja a hiba természetét, majd a hibazé
jatékost (ha szliikséges). A ll. jatékvezetd ez esetben nem mutat semmit, csak egyszeriien
a kovetkezd nyitast fogado csapat oldalara sétal. Az . jatékvezetével valé szemkontaktus
tovabbra is megkovetelt. Tovabbra is elvart, hogy a Il. jatékvezetd labdamenet kdzben
vagy végeén az érintett labda (ha az érintés nem egyértelmd) vagy négy érintés esetében
segitségképpen jelezzen maga el6tt, ha nem all rendelkezésre vezeték nélkuli
kommunikacié. Ezeket a jelzéseket a Il. jatékvezetd még az atsétalas elbtt mutassa, hogy
az |. jatekvezetd a tények teljes ismeretében donthessen.

3. Ha all. jatékvezetd dontott: (pl. hibas haldérintésnél, szabalytalan hatsé soros sancnal
stb.) sippal jelzi a hibat, mutatja a hiba természetét; mutatja (ha szikséges) a hibazoé
jatékost, kis szunet, majd koveti az |. jatékvezetd jelzését a kdvetkezd nyitd csapatot
mutatva.

4. Pihendiddé kérés esetén: ennek engedélyezése alapesetben a Il. jatékvezetd feladata
(de természetesen az |. jatékvezetd is engedélyezheti, ha a ll. jatékvezeté nem hallja/latja
az edzd kérését). Az |. jatékvezetdnek nem kell megismételnie a karjelet.

5. Megismételt/ujrajatszott labdamenet/kettés hiba esetén: jollehet mindkét jatékvezetd
sipolhat ilyen esetben (pl. labda gurul a palyara, sérllés labdamenet kézben stb.),
alapesetben az |. jatékvezetd feladata jelezni a kdvetkezé nyitd csapatot. A Il. jatékvezetd
csak ismétli az I. jatékvezetd karjelét a kovetkezd nyitd csapatot mutatva, ha 6 allitotta
meg sippal a labdamenetet.
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Ha mindkét jatékvezet6 egyszerre sipolt a labdamenetet megallitva, de kiilonb6z6
hibakat jelezve: mindkét jatékvezet6 mutatja a hiba természetét — de miutan az |.
jatékvezet6 feladat elddnteni, hogyan folytatédjék a jaték — CSAK AZ |. JATEKVEZETO
mutatja a kettds hibat és jelzi a kdvetkezb nyitd csapatot.

Ha a nyit6 jatékos tul koran (sipszo6 elétt) nyit: kizarolag az I. jatékvezetd feladatkorébe
tartozik a labdamenet Ujrajatszasat és a kovetkez6 nyité csapatot jelezni.

Jatszma/mérkozés vége: az |. jatékvezetd jelzi. Ha azonban az eredmény elkertli az |.
jatékvezetd figyelmét, a Il. jatékvezetd udvariasan emlékeztesse a karjelet mutatva,
azonban ez kizardlag az |. jatékvezeté feladata marad.

Ha a Il. jatékvezet6 hibat jelez, a hibat azon az oldalon jelezze, ahol az bekdvetkezett.
Példa: ha egy jatékos a Il. jatékvezetd jobb keze feldl Iévd csapatbdl érinti a haldt, és a jelzi
ezt a hibat, a karjeleket nem a masik csapat oldalardl kell mutatnia, hanem a hibat vétett
csapat térfelére at kell mennie a hiba jelzéséhez. A karjelet ne mozgas kézben végezze el,
hanem el6tte meg kell allnia, és a palya felé fordulnia.

A jatékvezet6knek gyorsan, a hibajelzés bizonyossagaval kell sipolni, figyelemmel a
kovetkez6 két pontra:

10.1. A jatékvezetd ne jelezzen hibat nézdk vagy a jatékosok reklamalasanak hatasara.

10.2. Amikor teljesen bizonyos abban, hogy hibas dontés sziletett, a jatékvezetének
helyre kell hozni a sajat (vagy a jatékvezet6i csapat mas tagjanak) a hibajat,
lehetéség szerint azonnal.

A jatékvezetbk és a vonalbirok forditsanak figyelmet az ,KINT” kar/zaszldjel helyes
alkalmazasara:

11.1. Minden olyan labda, amelyik kdzvetlenul kerul ,KINT”-re tamadast, vagy a tamado
csapat oldalan az ellenfél sancat kdvetben, a kar/zaszldjel: LABDA KINT

11.2. Ha a tamadas atmegy a halo felett, és talajt ér a palyan kivil, de a sancol6 vagy
barmely jatékos az ellenféltél hozzaért, a kar/zaszldjel: ERINTETT LABDA

11.3. Ha alabda az els6, a masodik, vagy a harmadik érintés utan ,KINT”-té valik sajat
térfélen (a palyan kivil ér talajt, egy palyan kivili targyat, mennyezetet vagy
jatékban nem 1évd személyt, hirdetétablat ér), a karjel: ERINTETT LABDA

11.4. Ha egy tamadd érintés utan a labda a hald tetejét érintve ugy pattan a palyan
kivulre, a tamadé csapat oldalan, anélkul, hogy az ellenfél sancat érintette volna,
a karjel: ,KINT”, de rogtdon a tamado jatékosra kell mutatni, hogy mindenki szamara
egyertelmd legyen, a labda nem érintette a sancolot. Ugyanebben a helyzetben,
ha a labda a sancolordél pattan a palyan kivllre a tamadé oldalan, az I. jatékvezetd
karjele: ,KINT”, és a sancolora kell mutatni.

11.5. Ha egy labda az ellenfél oldalan azért valik ,KINT”-té¢, mert a kifutéban lévé edzd
megeérinti azt, vagy a labda érinti az edz6t, vagy mas jatékban nem lévé személyt,
a kar/zaszléjel ,KINT”.

Ha befejezett tamado érintést hajtanak végre olyan labdan, amelyet a Libero sajat tamadé
z6najabdl kosarérintéssel jatszott meg (feladd akcid) és a tamadd érintés a szintszalag
felett volt, az |. jatékvezet6 a 21. sz. karjel (tamadé érintési hiba) alkalmazasa utan
mutasson ra a Libero jatékosra.
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13. A vonalbiré zaszléjele nagyon fontos a résztvevék és a kdzonség szamara. Az |.
jatékvezetd ellendrizze a vonalbirok zaszlojeleit, és ha azok nem szabalyosak, javitsa ki
azokat.

14. Amennyiben a labda nem keresztezi a halé figgdleges sikjat a 3. csapatérintést
kovetben, ezutan:

14.1. Akar ugyanaz a jatékos érinti meg a labdat, aki az utolsé labdaérintest
végrehajtotta, akar egy masik jatékos érinti a labdat, a hiba NEGY ERINTES, és a
karjel ,négy érintés”.
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