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1.1

1.2

1.2.1

1.2.2

—

|. RESZ
A JATEK
ELSO FEJEZET
A JATEK HELYE ES A SZUKSEGES FELSZERELES
A JATEKTERULET

A négyszdog alaku és szimmetrikus jatékterllet a jatékpalyat és a

kifutot foglalja magaban.
MERETEI

A jatékpalya négyszog alaku 18x9 m-es terllet, melyet egy
legalabb 3 m széles kifutd vesz korll minden oldalon. A szabad
légtér az a jatékterllet feletti légtér, amely minden akadalytol
mentes. A szabad légtér a jatékterllet felszinétél szamitva
legalabb 7 m magas kell legyen.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a kifuté az
oldalvonalak mellett 5 m széles, az alapvonalak mégo6tt 6,5 m
széles kell legyen. A szabad légtér a talajtél szamitva legalabb

12,5 m magas kell legyen.

A JATEKTERULET FELSZINE

A jatékterulet felszine sima, vizszintes és egységes, barmely, a
jatékosok sérilését okozoé targytél mentes legyen. Tilos
egyenetlen, vagy csuszés talajon jatszani.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken csak fabél vagy
szintetikus anyagbdl késziilt palya engedélyezett. Barmely,
alkalmazott  palyaboritdist a Nemzetk6zi Roplabda

Szovetségnek (FIVB) el6zetesen engedélyeznie kell.

Teremben a jatékpalya felszine vilagos szin( legyen.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a vonalak fehér sziniiek

10

11,
1a, 1b abra

2. abra

1.3.1
1.1,1.3




rivV3

1.2.3

1.3

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.3.4

14

1.4.1

—

legyenek. A jatékpalya és a kifuté a vonalaktol és egymastol
is eltérd szinliek legyen. A jatékpalya kiilonb6zd szinii lehet

az elsd és a hats6 zonat megkiilonboztetve.

Szabadtéri palyakon méterenként 5 mm-es lejtés engedélyezhetd.

Tilos a vonalakat kemény anyagokbol késziteni.
VONALAK A PALYAN

Minden vonal 5 cm széles, vilagos szin( és a talaj, valamint minden

mas vonal szinétél eltérd kell legyen.

Hatéarolé vonalak
A jatékpalyat két oldal- és két alapvonal hatarolja. Ezeket a palya

belseje felé kell meghuzni.

Koézépvonal

A kozépvonal tengelye osztja a jatékpalyat két egyenld 9x9 m-es ja-
tékmez6re, mindazonaltal a vonal teljes szélessége egyforman
mindkét jatékmezd részének tekintendd. Ez a vonal a halo alatt

oldalvonaltdl oldalvonalig terjed.

Tamado vonal

A tdmadé vonal a kdzépvonallal parhuzamosan, a jatékmezok belseje

felé huzott vonal. Kulsé széle a kdzépvonal tengelyétél 3 m-re van.

Mindkeét térfélen az els6 jatékosok zénajat hatarolja.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a tamadévonal meg-

hosszabbitand6 az oldalvonalaktél, 6t db 15 cm hosszu, 5 cm széles,

egymastol 20 cm tavolsagban huzott vonallal, 6sszesen 1,75 m

hosszusagban.

ZONAK ES TERULETEK

Az elsé jatékosok zongja
Az elsé jatékosok zongjat mindkét jatékmezdben a kbzépvonal

tengelye és a tamado vonal kils6 széle hatarolja.

1.3

2. abra

1.2.2

1.1

2. abra

1.3.3
141

2. abra

1b, 2. abra

2. abra
1.3.3,1.3.4
19.3.14,
23.3.2.3e

11
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1.4.2

1.4.3

1.4.4

1.4.5

1.5

1.6

—

Az elsd jatékosok zonajat az oldalvonalakon tul a kifutd végéig

meghosszabbitottnak kell tekinteni.

A nyitasi zéna

A nyitasi zona 9 méter széles az alapvonal mogott. Mindkét oldalat két
15 cm hosszu vonal hatarolja, amelyeket az oldalvonalak folytatasaként
az alapvonalaktol 20 cm-re kell meghuzni. Mindkét révid vonal a
nyitasi zonahoz tartozik.

Mélységben a nyitasi zona a kifutd végeéig tart.

Jatékoscsere-zona.
A jatékoscsere-zonat a két tamado vonal meghosszabbitasa és a

jegyz6kdényvvezetd asztala hatarolja.

Libero helyettesitési zéna
A Libero helyettesitési zona a kifutd része a cserepadok oldalan, a

tdmaddvonal meghosszabbitasa és az alapvonal hatarolja.

Bemelegité tertlet

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a bemelegito teriiletek
mérete kb. 3x3 méter. Helyuk a jatékmezéknek a cserepadok feldli
oldalan, a kifuton kivili sarkokban van ugy, hogy ne
keriiljenek a nézék latomezéjébe. Alternativaként a
cserepadok mogott is kijelolhetdk azokban a termekben, ahol

a nézétér a talaj szintje folott 2,5 méterrel magasabban

kezdédik.

A HOMERSEKLET

A hémérséklet nem lehet 10 °C-nal (50 °F) alacsonyabb.
Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a mérkézés FIVB
Technikai Delegatusa hatarozza meg a legmagasabb

hémérsékletet, amely folott a mérk6zés nem folytathaté.

A VILAGITAS

A vilagitas ertéke nem lehet 300 lux értéknél alacsonyabb.

12

1.1,1.3.2

1.3.2, 12,
1b abra

1.1

1.3.4,15.10.1
1b abra

19.3.2.7,
1b abra

24.2.5.1a,
1b abra
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21

211

2.2

—

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a vilagitas a palya
talajatél 1 m magassagban mérve nem lehet 2000 lux értéknél

alacsonyabb.

A HALO ES A HALOTARTO OSZLOPOK

HALOMAGASSAG

A kozépvonal felett merdlegesen halo van kifeszitve. Fels6 szintjének

magassaga férfiak részére 2,43 m, nék részére 2,24 m.

A halé magassagat a jatékpalya kdzepén kell mérni. A hald
magassaga az oldalvonalak fol6tt azonos kell legyen és a

szabalyos magassagot 2 cm-nél tdbbel nem haladhatja meg.

FELEPITESE

A halé 1 m (+/- 3 cm) széles és 9,50 - 10,00 m hosszu (az
oldalszalagokon 3. abra kivil 25-50 cm-es tulnyulassal), fekete
szinli, négyzet alaku, 10 cm oldalmagassagu szemekbdl kell
késziteni.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, az adott verseny
specialis szabalyaival o6sszhangban, a halészemek
modosulhatnak annak érdekében, hogy a
reklamszerz6désnek megfelelé6 hirdetések elhelyezheték
legyenek.

A halo fels6 peremét teljes hosszaban vizszintes, varrott mindkét
oldalon 7 cm-es, fehér vaszoncsiknak kell fednie. A varrott
vaszoncsik mindkét szélén egy lyuknak kell lennie, melyen
keresztul koételet lehet hazni, hogy a vaszoncsik az oszlopokhoz
kothetd és a halo felsd szintje kifeszithet6 legyen.

A vaszoncsikon belll hajlékony kabel legyen. Ezzel rdgzitik a halot
az oszlopokhoz és feszitik ki annak felsd részét.

A halo also részét is vizszintes vaszoncsik fedi, amely mindkét

oldalon 5 cm széles, a fels6 vaszoncsikhoz hasonlé és egy a

3. abra

1.3.3,2.1.2

1.1,1.3.2
211

3. abra

13
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2.3

2.4

2.5

2.5.1

252

—

halészemek kodzott huzott kotél van rajta atflizve. Ezzel a kotéllel

rogzitik a halot az oszlopokhoz és feszitik ki annak also részét.

OLDALSZALAGOK

A halon két fehér oldalszalag van fuggélegesen elhelyezve mindkét
oldalvonal folott.
Ezek 5 cm szélesek, 1 m hossziak és a halé részeinek

tekintendok.

ANTENNAK

Az antenna rugalmas anyagu 1,80 m hosszu, 10 mm atméréjd rad.
Uvegszalbdl vagy ehhez hasonld anyagbol késziilt.

A két antennat egy-egy oldalszalag kuls6 széle mellé kell a halo
ellentétes oldalan rogziteni.

Mindegyik antenna fels6é 80 cm-ét a halo folé kell elhelyezni és 10
cm-es kuldnbdz6 szinl savokkal kell bevonni, lehetdleg piros és
fehérrel.

Az antennak a halo részeinek tekintenddk és oldalrdl hataroljak a

labda szabalyos athaladasi terét.

HALOTARTO OSZLOPOK

A halot két, az oldalvonalaktol 0,50 — 1 m tavolsagban rogzitett oszlop-

nak kell tartania. Magassaguk 2,55 m, lehetbleg szabalyozhato
magassaguak legyenek.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a halétarté
oszlopokat az oldalvonalakon kiviil 1 m-re kell elhelyezni és

boritassal ellatni.

Az oszlopok lekerekitettek és simak legyenek, a talajhoz kabelek
nélkal kell rogziteni azokat. Minden veszélyes, vagy akadalyozo

felszerelést el kell tavolitani réluk.

14

1.3.2,,

3. abra

2.3, 3. abra

10.1.1, 3,
5a, 5b abra

3. abra
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2.6

3.1

3.2

—

KIEGESZITO FELSZERELESEK

Minden kiegészit6 felszerelést a Nemzetkdzi Roplabda Szovetség

szabalyzatai hataroznak meg.

A LABDA
JELLEMZOI

A labdanak gébmb alakunak kell lennie, hajlékony bérbél, vagy
mibdrbél készult kilsével, gumibdl vagy hasonlé anyagbdl készilt
belsdvel.

Szine egyszini és vilagos, vagy szinek kombinacioja legyen.

A nemzetkdzi hivatalos versenyeken hasznalt labdak mibér
anyaga és szindsszeadllitasa dsszhangban kell legyen az FIVB
el6irasaival.

Kerillete 65-67 cm, és sulya 260-280 gramm.

Belsdé nyomasa: 0,30-0,325 kg/cm2 (4,26-4,61 psi, illetve 294,3-
318,82 mbar vagy hPa)

A LABDAK EGYFORMASAGA

Az egy mérkézésen hasznalt labdak ésszes jellemzéje (kerllet, suly,

nyomas, tipus, szin stb.) azonos kell legyen.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, valamint a nemzeti
vagy ligabajnoksagokban az FIVB altal elfogadott labdakkal
kell jatszani, feltéve, hogy az FIVB nem rendelkezik ettdl

eltéréen.

15

3.1
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A LABDASZEDO RENDSZER

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken 5 labdat kell hasznalni

6 labdaszeddvel. Utobbiak kozill 1-1 a kifuté sarkaiban, 1-1

pedig a jatékvezetok mogott helyezkedik el.

10. abra

16
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4

4.1

411

—

MASODIK FEJEZET
A RESZTVEVOK
CSAPATOK
A CSAPAT OSSZETETELE

A mérkézésen egy csapat legfeljebb 12 jatékosbdl, valamint az
- edzbi személyzet tagjaibdl: 1 edzé, legfeljebb 2 segédedzé, és
az
- orvosi személyzet tagjaibdl 1 gyurobadl és 1 orvosbal allhat.
Csak a jegyz6konyvben rogzitett személyek I|éphetnek az
Ellenérzé terlletre, vehetnek részt a hivatalos bemelegitésben és
a mérkbzésen.
A felnétt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken legfeljebb 14
jatékos lehet beirva a jegyzékonyvbe és jatszhat a
mérkézésen. Az edzét is beleszamitva legfeljebb 5 f6 iilhet a
cserepadon, akiket az edz6 maga jelol ki, de a
jegyzékonyvben rogzitve és az O-2(bis) (rlapon regisztralva
kell legyenek.
A csapatvezetd és/vagy a csapat ujsagiréja nem ulhet a
cserepadon vagy mogotte az Ellen6rzé teruleten.
Barmely orvos, vagy gyuré, aki FIVB, Vilag- és Hivatalos
versenyeken miikodik, a hivatalos csapatdelegaci6 tagja és
az FIVB-nél el6zetesen akkreditalt kell legyen. Ugyanakkor, a
felnétt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, amennyiben
nem tagjai a cserepadon ulé 5 fének, akkor az Ellen6rzé
teriiletet hatarolé palankok mellett, vagy az adott verseny
Kézikonyvében meghatarozott helyen kell iljenek és csak
akkor avatkozhatnak kézbe, ha a jatékosok siirgésségi orvosi
ellatasara a jatékvezetok
erre felkérik 6ket. A gyuré a hivatalos bemelegités megkez-
déséig segitheti csapatat a palyan még akkor is, ha nem il a
cserepadon.
Mindegyik esemény Hivatalos Versenyszabalyzatat az adott

verseny Kézikonyve rogziti.

17

52,53

1a abra

7.21




rivV3

—

41.2 Az egyik jatékos — beleértve a Libero jatékost is — a csapatkapitany,

akit a jegyz6kényvben meg kell jeldlni.

4.1.3 Csak a jegyz6konyvbe beirt jatékosok Iéphetnek palyara és jatszhat-
nak a mérk6zésen. Miutan a csapatkapitany és az edz6 alairta a
jegyz6koényvet, (az elektronikus jegyz6kényvben a csapatlistat), a

csapat Osszetétele mar nem valtoztathaté meg.

4.2 A CSAPAT ELHELYEZKEDESE

4.2.1 A jatékban nem lévé jatékosok vagy a cserepadon kell Uljenek, vagy
pedig a bemelegitd terlleten kell tartézkodniuk. Az edzé és a tobbi
csapattag a padon Ul, de ideiglenesen elhagyhatjak azt.

A csapatok cserepadijait a jegyz6kdnyvvezetd asztala mellett a kifuton

kival kell elhelyezni.

4.2.2 Csak a csapattagok Iéphetnek a jatékterlletre, Glhetnek a mérk&zés

alatt a padon és csak 6k vehetnek részt a hivatalos bemelegitésben.

4.2.3 A jatékban nem lévé jatékosok labda nélkal melegithetnek az

alabbiak szerint:

4.2.3.1 a jaték alatt a bemelegitd tertleten;

4.2.3.2 a pihendiddben alatt a sajat jatékmez6éjiuk

mogotti kifutdban.

4.2.4 A jatszmak kozotti sziinetekben a jatékosok a sajat kifutéjukban

labdaval melegithetnek.

4.3 A FELSZERELES

Egy jatékos felszerelése mezbdl, sportnadragbdl, zoknibdl

(egyuttesen: egyenruha) és sportcip&bdl all.

4.3.1 A mezeknek, sportnadragoknak és zokniknak egyformaknak, azonos

18

5.1

1,4.1.1
51.1,56.2.2

1.4.5,5.2.3
7.3.3

1a, 1b abra

41.1,7.2

1.4.5,
1a, 1b abra
1.3.3,154

18.1

4.1,19.2
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43.2

433

4.3.3.1

4332

43.4

4.3.5

4.4

441
442

443

4.5

4.5.1

—

szinlieknek és mintazatuaknak kell lennitk a csapat minden jatékosa

részére (kivétel a Libero). Az egyenruhaknak tisztanak kell lenni.

A cip6sarok nélkuli, konnyd, rugalmas gumibdl vagy kompozit

anyagbdl készult talpu legyen.

A jatékosok mezét 1-t6l 20-ig kell szamozni.

A felnétt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, ahol nagyobb
létszamban nevezhetok jatékosok, a mezek szamozasa
kiterjeszthetd.

A szamot eldl és hatul a mez kdzepén kell elhelyezni. A szamok szine
és fényessége elitd kell legyen a mez szinétdl és fényességétol.

A szamok a mellen legaldbb 15, a haton legaldbb 20 cm magasak

legyenek. Szalagszélességlk legalabb 2 cm legyen.

A csapatkapitany egy 8x2 cm széles, a mellen |évé mezszam ala

felerdsitett szalagot kell viseljen.

Tilos a jatékostarsakétdl eltérd szind (kivétel a Libero) és/vagy

hivatalos szamozas nélkuli egyenruhat viselni.

A FELSZERELES VALTOZTATASOK

Az |. jatékvezetd egy vagy tdbb jatékos részére engedélyezheti,

hogy:
cip6 nélkul jatsszon;

kicserélje az atizzadt vagy szakadt egyenruhat két jatszma kozoétt vagy
csere utan, azzal a feltétellel, hogy az uj felszerelés ugyanolyan szin(,
modelli és szamozasu, mint a levetett;

hideg id6ben melegitében jatsszon, feltéve, ha azok az egész csapat
szamara azonos szinlek, azonos tipusuak (kivétel a Libero) és

szamozasuk a szabalynak megfelelnek.

TILTOTT TARGYAK

Tilos olyan targyakat viselni, amelyek sértilést okozhatnak, vagy amelyek

egy jatékosnak nem megengedett elényt biztositanak.
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4.5.2 A jatékosok sajat felelésségiikre viselhetnek szemlveget vagy
kontaktlencsét.
453 Az izom melegité/szoritdk (sérllést megeld6z6 eszkdzok) egészségugyi

célokra val6 hasznalata megengedett.

A felnétt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken ezek az eszk6zok
azonos szinliek legyenek, mint az egyenruha megfelel6 része.
Fekete, fehér vagy semleges szinek is megengedettek, feltéve, hogy

minden ilyen eszkdzt hasznalo6 jatékosnal a szin azonos.

5. CSAPATVEZETOK

Mind a csapatkapitany, mind az edzé felel6s csapattagjainak viselkedé- 20
séért és fegyelméért.

Libero jatékos Kkijelolhetd csapatkapitanyként és jatékkapitanyként

egyarant.
5.1 A KAPITANY
5.1.1 A MERKOZES ELOTT a csapatkapitany képviseli csapatat a 7.1
sorshuzasnal és alairja a jegyzékonyvet. 25.2.1.1
5.1.2 A MERKOZES ALATT a csapatkapitany, amig a palyan van, a jaték- 15.2.1

kapitany funkcidjat tolti be. Ha a csapatkapitany nincs a palyan, az
edzd vagy maga a csapatkapitany ki kell jel6ljon egy masik jatékost a
palyan lévék kdzll, aki jatékkapitanyként szerepel. Ez a jatékkapitany
lecseréléséig, vagy a csapatkapitany visszatéréséig, vagy a jatszma
végeéig tolti be funkciait.
Ha a labda jatékon kivul van, egyedul a jatékkapitany jogosult 8.2
beszélni a jatékvezet6khoz:

5.1.2.1 a szabalyok alkalmazasara és értelmezésére vonatkozé magyaraza- 23.2.4
tot kérni és tovabbitani csapattarsai kéréseit, vagy kérdéseit. Ha az I.
jatékvezetd6 magyarazatat nem tartja kielégitének, akkor tiltakozhat a
dontés ellen és azonnal jeleznie kell az elsé jatékvezetdonél, hogy
fenntartja a jogot hivatalos tiltakozas rogzitésére a jegyz6kdnyvben a

mérkdzes végen.
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5.1.2.2

51.23

5.1.3

5.1.3.1

5.1.3.2

5.2

5.2.1

5.2.2

5.2.3
5.2.31

5.2.3.2

5.2.3.3
5.2.3.4

kérheti:

a. afelszerelés cseréjének engedélyezését;

b. a csapatok allasrendjének ellen6rzését;

c. a palya talajanak, a halé, a labda stb. ellendrzését.

edzd hianyaban jogosult pihendsziinetek és jatékoscserék kérésére,

kivéve, ha a csapat masodedzdje atvette az edz6i funkciokat.

A MERKOZES VEGEN a csapatkapitany:

megkdszoni a jatékvezetdknek a jatékvezetést és a mérkdzés
jegyz6koényvét alairja, ezzel igazolva az eredményt;

megerositheti és a jegyzékdnyvben rogzitheti hivatalos tiltakozasat
azzal az esettel kapcsolatban, amelyet a mérkdzés soran elézéleg az
. jatékvezeténél kifogasolasra kerllt és a szabalyok alkalmazasara,

értelmezésére vonatkozott.

AZ EDZ6

A mérkézés soran az edz§ a palyan kivulrél iranyitja csapata jatékat.
O hataroz a kezdé allasrendrél, a jatékoscserékrél és & kéri a pihend-
szUneteket. Tevékenysége soran kapcsolatot hivatalosan a Il.

jatékvezetdvel tart.

A MERKOZES ELOTT beirja vagy ellenérzi a jegyz6kényv csapatlista-
jaban szerepl6 jatékosainak nevét és szamat, és a jegyz6konyvet ala-

irja.

A MERKOZES ALATT az edzé

minden jatszma el6tt atadja a Il. jatékvezetdnek vagy a jegyz6-
kdnyvvezetdnek a kitoltott és alairt allasrendi Grlapot;

a cserepadon Ul, annak a jegyz6konyvvezet6hoz legkdzelebbi részeén,
de ideiglenesen elhagyhatja azt;

pihendidét és jatékoscserét kér;

az edzb és a tobbi csapattag utasitasokat adhatnak a palyan Iévé jaté-
kosoknak. Az edz§ ezeket az utasitdsokat adhatja ugy is, hogy a kifu-

téban a sajat cserepadja elétt all vagy a tamado vonal meghosszabbi-
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tasa és az Ellenérz6 terilet sarkaban kijelolt bemelegitd terilet kdzott 2. abrak
mozog, anélkll, hogy megzavarna, vagy késleltetné a jatékot. Ha a
bemelegitd terlilet a cserepad mogoétt van kijeldlve, az edz6 a tamadé
vonal meghosszabbitasa és a sajat csapatanak jatékpalyaja vége

kozott mozoghat, de ekdzben ne kertljon a vonalbird latdmezéjébe.

A MASODEDz0O

A masodedz§ a csapat cserepadjan Ul, de a mérk6ézésen kdzbelépési 4.2.1

joga nincsen.

Ha az edz6nek barmilyen ok miatt (beleértve a szankciét is) el kell 51.2,5.2
hagynia csapatat, — ez aldl kivétel, ha jatékosként palyara Iép — a
masodedzd atveheti az edz6 feladatait a tavollét id6tartamara, miutan

a jatékkapitany ezt a jatékvezeténél bejelentette.
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6.1

6.1.1

6.1.1.1

6.1.1.2
6.1.1.3

6.1.2

6.1.2.1

6.1.2.2

6.1.3

6.1.3.1

—

HARMADIK FEJEZET

JATEK FORMA

PONT SZERZESE, JATSZMA ES MERKOZES MEGNYERESE
PONT SZERZESE

Pont

Egy csapat pontot szerez, ha

sikeresen az ellenfél térfelén a talajra juttatja a labdat;

az ellenfél hibat kovet el;

az ellenfél Buntetésben részesul.
Jatékhiba
Ha a csapat a Szabalyokkal ellentétes cselekedetet hajt végre,
vagy mas modon megsérti azokat, jatékhibat kovet el. A
jatékvezeték megitélik az elkovetett hibakat és jelen
Szabalyoknak megfeleléen meghatarozzak azok
kovetkezményeit:
ha két vagy tobb hibat kdvetnek el egymas utan, akkor csak az els6
hiba szamit;
ha az ellenfelek két, vagy tébb hibat egyidében kdvetnek el, KETTOS

HIBA-rél van sz6 és a labdamenetet Ujra kell jatszani.

Labdamenet és befejezett labdamenet

A labdamenet a nyitoérintés és a labda jatékon kivilre kerllése k6zott

tortént jatékakciok sorozata.

A befejezett labdamenet jatékakciok sorozata, amely pontot

eredmeényez. Ebbe beletartozik:

- ha a pont blntetés szankcié kdvetkezménye;

- anyitas elvesztése amiatt, hogy nem haijtjak végre 8 masodpercen
belll.

Ha a nyité csapat nyerte a labdamenetet, kap egy pontot és folytatja a

nyitast.
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6.1.3.2

6.2

6.3

6.3.1

6.3.2.

6.4

6.4.1

6.4.2

6.4.3

7.1

—

Ha a nyitast fogado csapat nyerte a labdamenetet, kap egy pontot és
végrehajtja a kdvetkez6 a nyitast.

EGY JATSZMA MEGNYERESE

Az a csapat nyer egy jatszmat (kivéve az 5.jatszmat), amelyik el6bb
ér el 25 pontot legalabb 2 pont elénnyel. 24-24-es egyenléség esetén
addig kell folytatni a jatékot, amig két pont kildnbséget el nem érnek.
(26-24, 27-25, ...).

A MERKOZES MEGNYERESE

A mérkbzést az a csapat nyeri, amelyik harom jatszmat nyert.

2-2-es jatszmaegyenléség esetén, a donté (5.) jatszmat 15 pontig,

legalabb 2 pont kulonbségig kell jatszani.

JATEKMEGTAGADO ES HIANYOS CSAPAT

Ha egy csapat megtagadja a jatékot, miutan felszélitottak a folytatasra,

jatékmegtagadonak és vesztesnek kell nyilvanitani 0-3-as mérkdzés

és 0-25 eredménnyel mindegyik jatszmaban.

Azt a csapatot, amelyik igazolhat6 ok nélkil nem jelenik meg idében a
palyan, jatékmegtagadénak  kell nyilvanitani, ugyanolyan

eredménnyel, mint a fenti 6.4.1-es szabalyban.

Az a csapat, amelyiket HIANYOS-nak (nem teljesnek) nyilvanitottak
akar a jatszmara, akar a mérk6zésre elveszti a jatszmat vagy a
mérk6zést. Az ellenfél csapatanak annyi pontot, vagy pontokat és
jatszmat kell adni, amennyi szukséges a jatszma vagy a mérk6zés

megnyeréséhez. A hianyos csapat megtartja pontjait és jatszmait.
A JATEK SZERKEZETE

SORSHUZAS

A mérkdzés elbtt az |. jatékvezetd elvégzi a sorshizast, hogy

meghatarozza az els6 jatszma elsé nyitasat és a térfeleket.

24

11(9) abra

11(9) abra

6.2

7.1

6.2,6.3

6.2,6.3,7.3.1

1211




rivV3

7.1.1

7.1.2
7.1.21
7.1.2.2

7.2

7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.3

7.3.1

7.3.2

—

Ha dont6 jatszmara kerdl sor, Uj sorshuzast kell végezni.

A sorshuzast a két csapatkapitany jelenlétében kell elvégezni.

A sorshuzas nyertese valaszthatja:
vagy a nyitas, vagy a nyitasfogadas jogat;
vagy a térfelet.

A vesztesé a megmarado alternativa.

HIVATALOS BEMELEGITES

A mérkozés elbtt a két csapat a halénal 6 perces kdzds melegitésre
jogosult, ha el6zbleg mar mas kizarélag rendelkezéseére allo jatékpalyan
melegithetett. Ha erre nem volt lehetésége, akkor 10 perces melegitésre
jogosult.

Az FIVB Vilag- és Hivatalos versenyein a csapatok a halénal 10

perces kozos bemelegitésre jogosultak.

Ha valamelyik csapatkapitany keéri, hogy kilén melegitsenek a halonal,

mindegyik csapat 3, illetve 5 percig teheti ezt.

Az egymas utani bemelegitésnél az a csapat kerul el6sz6r a halohoz,
amelyik el6sz0r nyit.

FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, a mérkdzés el6tti Protokoll
és a bemelegités alatt minden jatékos a mérkézés felszerelést kell

viselje.

A CSAPATOK KEZDO ALLASRENDJE

Csapatonként mindig 6 jatékosnak kell jatékban lenni.
A csapat kezd6 allasrendje meghatarozza a forgasrendjét a palyan. A

jatszma folyaman ezt a rendet mindvégig meg kell tartani.

Az edz6 minden jatszma el6tt koteles csapata kezd6 allasrendjét allas-
rendi Grlapon (vagy elektronikus eszkdz segitségével, ha a mérk6zé-

sen hasznalatban van) megadni. Ezt az allasrendi irlapot kételes ki-
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7.3.3

7.3.4

7.3.5

7.3.51

7.3.5.2

7.3.5.3

7.5.4.

—

toltve és alairva atadni a |Il. jatékvezetének, vagy a
jegyz6kényvvezetbének, vagy elektronikus uton kdzvetlenul elklldeni

az elektronikus jegyz6konyv kezeldjének.

Azok a jatékosok, akik nincsenek a jatszma kezd allasrendjében, a

cserejatékosok (kivéve a Liberokat).

Miutan az allasrendi Grlapot a Il. jatékvezetd vagy a jegyz6-
kdnyvvezet6 részére leadtak, azon szabalyos csere nélkul nem lehet

valtoztatni.

Amennyiben az allasrendi (rlap és a jatékosok tényleges elhelyezke-

dése kozott eltérés van, az alabbiakat kell kovetni:

ha az eltérés a jatszma kezdete elétt kiderll, a jatékosoknak a palyan
az allasrendi Urlap szerint kell modositani a helyiket. Buntetés ezért
nem jar;

ha a jatszma kezdete el6tt kiderul, hogy barki a palyan 1évé jatékosok
kozul egyaltalan nincs beirva az allasrendi Grlapra, akkor a palyan lévd
jatékosok allasrendjét az allasrendi Urlapnak megfeleléen helyre kell

allitani. Buntetés ezért nem jar;

ugyanakkor, ha a csapat edzdje az ilyen, be nem irt jatékos(oka)t akar-

a jatszatni, akkor szabalyos cseré(ke)t kell végrehajtson, — a hivatalos
karjelet hasznalva — amelye(ke)t a jegyz6kdnyvbe be kell irni.

Amennyiben az Adllasrendi drlap és a jatékosok tényleges
elhelyezkedése kozotti eltérés csak késébb derul ki, a hibas csapat
helyre kell allitsa allasrendjét. Az ellenfél megtartja az addig szerzett
pontjait és kap egy pontot, valamint a kdvetkezd nyitas jogat. Minden,
a hibazé csapat altal szerzett pontot, amit a csapat a hiba pillanatatél

a hiba felfedezéséig szerzett, torolni kell.

Ha egy palyan Iévé jatékos nincs a csapatlistaban, az ellenfél megtartja
az addig szerzett pontjait €s kap egy pontot, valamint a nyitas jogat. A
hibazé csapat elvesziti minden megszerzett pontjat és/vagy jatszmait

(0:25, ha szukséges), amit attdl a pillanattdl szerzett, amikor a
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csapatlistaban nem szerepl6 jatékos a palyara lépett. Mddositani kell
az allasrendi lapot ugy, hogy egy Uj, a csapatlistaban szerepld jatékos

Iép a palyara a csapatlistdban nem szerepl6 helyére.

7.4 ALLASREND 4. abra
Amikor a nyito jatékos megérinti a labdat, mindkét csapatnak a sajat 7.6.1,8.1
jatékmezbjében kell lennie (kivéve a nyité jatékost). A fogadé 12.4

csapat jatékosainak a szabalyos forgasrendnek megfeleléen
kell allniuk a nyitd érintés pillanataban. Ugyanakkor a nyité

csapat jatékosai szabadon helyezkedhetnek el a nyitoérintés

pillanataban.
7.4.1 A jatékosok helyeit az alabbiak szerint kell szamozni:
7411 A halé melletti 3 jatékos az elsé sor jatékosa. Ok foglaljak el a 4-

es (bal elsd), a 3-as (k6zépsb elsd) és a 2-es (jobb elsd) helyeket.
7.4.1.2 A masik harom jatékos a hatsé sorkételesek. Ok foglaljak el az 5-

0s (bal hatsd), a 6-os (k6zéps6é hatsd) az 1-es (jobb hatso)

helyeket.
7.4.2 A jatékosok egymashoz viszonyitott helyzete:
7.4.2.1 mindegyik hatsoé sorkoteles jatékosnak tavolabb kell allini a

kdézépvonaltdl, mint a nekik megfeleld elsd sorkdteles jatékosnak;
7422 az elsd és hatsé sorkételes jatékosoknak oldaliranyban kilon-

kalon a 7.4.1.szabaly szerint kell helyet foglalniuk.

7.4.3 A jatékosok helyzetét a talajjal érintkez6 labuk helyzete, vagy az elru- 4.abra
gaszkodas helye hatarozza meg az alabbiak szerint:

7.4.3.1 mindegyik hatso sorkételes jatékos laba azonos tavolsagra, vagy a 1.3.3,7.4.2.1,
labanak legalabb egy része tavolabb kell legyen a kézépvonaltdl, 7.4.3
mint a neki megfeleld els6 sorkoteles jatékos elllsé 1aba;

7.4.3.2 mindegyik jobb vagy bal oldali jatékos laba azonos tavolsagra, vagy a 1.3.2,7.4.1.2,
labanak legalabb egy része kdzelebb kell legyen a megfelel6 oldalvonalhoz, 7.4.2.2,7.4.3
mint az ugyanabban a sorban 1évé tobbi jatékosnak a megfeleld

oldalvonaltdél tavolabbi laba.
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744

7.5

7.51

7.5.2

7.5.3

7.5.4
7.5.41
7.54.2

7.6

7.6.1

7.6.2

A nyitéérintés utan mindkét csapat jatékosai elhagyhatjak
allasrendjliket, sajat jatékmezéjikben és a kifutdoban tetszés szerinti

helyet foglalhatnak el.

ALLASRENDI HIBA

A jatékosok allasrendi hibat kévetnek el, ha abban a pillanatban, ami-
kor a nyitéjatékos végrehaijtja a nyitéérintést, nincsenek a szabalyos
allasrendben. Ez magaban foglalja azt is, amikor egy jatékos
szabalytalan csere soran a palyara keril. Ha egy jatékos
szabalytalan csere soran kertl a palyara és a jaték folytatédik, akkor
ezt Adllasrendi hibanak kell tekinteni, a szabalytalan csere

kdvetkezményeivel.

Ha a nyitéjatékos a nyitéerintés pillanataban kdvet el hibat, akkor el6bb
bekovetkezettnek kell tekinteni, mint az ugyanakkor elkdvetett

allasrendi hibat.

Ha a nyitéérintés utan valik a nyitas hibassa, akkor az allasrendi hiba

szamit.

Az allasrendi hiba kdvetkezményei:
az ellenfél pontot kap és nyit;

a jatékosok szabalyos allasrendjét azonnal vissza kell allitani.
FORGASREND

A forgasrendet a csapatok kezdé allasrendje hatarozza meg és azt az
egész jatszma alatt a nyitas sorrenddel, valamint a jatékosok egymas-

hoz viszonyitott helyzetével kovetni kell.

Ha a fogadd csapat elnyeri a nyitasjogot, jatékosai egy forgast végez-
nek ugy, hogy az 6ramutaté jarasaval azonos iranyban egy allasrendi
hellyel elérelépnek. A 2-es helyen 1évd jatékos az 1-es helyre megy

nyitni, az 1-es helyen lev6 a 6-osra forog stb.
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7.7 FORGASRENDI HIBA 11(13) &bra

7.71 Forgasrendi hibat jelent, ha a NYITAST nem a forgasrendnek megfele-  7.6.1, 12
I6en végezték. A forgasrendi hiba kovetkezményei sorrendben a
kovetkez6k:
7711 A jegyzdkonyvvezetd a jelz6csengdt megnyomva megallitja a jatékot; 6.1.3
az ellenfél kap egy pontot és elnyeri a kdvetkezd nyitas jogat.
Ha egy forgasrendi hibat csak kdzvetlenull a forgasrendi hibaval
kezdett labdamenet befejez6dését kdvetben fedeznek fel, akkor

csak egyetlen pontot kap az ellenfél, fuggetlenul a labdamenet

eredmeényétol.
7.71.2 A hibas csapat forgasrendjét azonnal helyre kell allitani. 7.6.1
7.7.2 Emellett a jegyz6konyvvezetd hatarozza meg, hogy pontosan mikor 25.2.2.2

kovették el a hibat. A hibas csapat minden, a hibas forgasrenddel
szerzett pontjat tordlni kell. Az ellenfél pontjai megmaradnak.
Ha nem lehet megallapitani azt, hogy a forgasrendi hibat a csapat mi- 6.1.3

kor kovette el, akkor az ellenfél pontot kap és nyit.
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8.1

8.2

8.3

8.4

8.4.1

8.4.2

8.4.3

8.4.4

8.4.5

rivV3

—

NEGYEDIK FEJEZET

A JATEK(AKCIOK)

JATEKHELYZETEK
A LABDA JATEKBAN

A labda a nyit6 érintés pillanataban kerul jatékba, amelyet az 1.

jatékvezetd sipjelével engedélyez.

A LABDA JATEKON KivUL

A labda vagy akkor kerul jatékon kivilre, amikor egy hiba megtorténik és

azt az egyik jatékvezetd lefujja, vagy ha hiba nem tértént, akkor a

jatékvezetdi sipszo pillanataban.

A LABDA "BENT"

A labda "bent" van, ha a talajjal valo érintkezése soran barmely része

érinti a jatékpalya talajat, beleértve a hataroldé vonalakat is.

A LABDA "KINT"

A labda "kint" van, ha:

a labda minden része, amely érinti a talajt, teljesen kivil van a hata-
rolé vonalakon;

a jatékpalyan kivli targyat, a mennyezetet, vagy egy, a jatékban
részt nem vevd személyt érint;

az antenndakat, a feszitd kabeleket, a halétarté oszlopokat, vagy

magat a halot érinti az oldalszalagokon kivl;

athalad a halé figg6leges sikjan részben vagy egészben a ,szabalyos
athaladasi téren" kivul (kivétel a 10.1.2 sz.);

teljes terjedelmével athalad a halé alatt.
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11(14),12(1)

1.1,1.3.2

11(15)

1.3.2,11(15)
12(2)
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2.3, 3. abra,
5. abra
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9.1

9.1.1

9.1.21

9.1.2.2

9.1.2.3

A LABDA MEGJATSZASA

Minden csapatnak sajat jatékmezejében és légterében kell jatszani
(kivétel a 10.1.2 sz.). A labda ugyanakkor a sajat kifuton kivulrdl,
valamint a jegyz6konyvvezetbi asztal teljes felllete feletti Iégtérbdl is

visszajatszhato.

A CSAPAT LABDAERINTESEI

A jaték folyaman egy jatékos barmilyen érintkezése a labdaval
labdaérintésnek szamit.

Minden csapatnak legfeljebb harom labdaérintésre van joga (a
sancérintésen kivil), hogy a labdat visszajatssza. Ha ennél tébbszoér

érintik azt, a csapat "NEGY ERINTES" hibat kovet el.

EGYMAS UTANI ERINTESEK
Egy jatékos nem érintheti a labdat kétszer egymas utan (kivétel a

9.2.3,14.2ésa14.4.2 sz).

EGYIDEJU ERINTESEK

Két vagy harom jatékos egyidejlleg megérintheti a labdat.

Ha két (harom) csapattag egyidejlleg érinti a labdat, ez két (harom)
érintésnek szamit (kivétel a sancolas). Ha egyszerre nyulnak a
labdaért, de kdzuluk csak egy érinti azt, csak egy érintésnek szamit.
Ha a jatékosok dsszeltkdznek, az nem mindsul hibanak.

Ha két ellenfél hajt végre egyideji érintést a halo folétt és a labda
jatékban marad, annak a csapatnak van joga ujabb harom érintésre,
amelyikhez a labda kerul. Ha ilyen labda "kint’-re megy, azt az
ellenoldali csapat hibajanak kell tekinteni.

Ha az ellenfelek halo feletti egyideji érintése soran "megall”

kozottik a labda, a labdamenet folytatodik.
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9.2

9.21

9.2.2

9.2.3

9.2.3.1

9.2.3.2

9.3

9.3.1

9.3.2

9.3.3

SEGITETT ERINTES

A jatékterlleten belll a jatékos nem veheti igénybe jatékostarsa segit-
ségét, vagy barmely targyi eszkdzt ahhoz, hogy megjatssza a labdat.
Mindazonaltal egy jatékos megallithatja, visszatarthatja jatékostarsat

abban, hogy hibat kbvessen el (haloérintés, ellentérfélbe hatolas stb.)

A LABDAERINTES JELLEMZOI
A labda a test barmely részét érintheti.

A labdat nem szabad megfogni és/vagy dobni. Az érintést kovetéen

barmelyik iranyba elpattanhat.

A labda a test kiilonbdz6 részeit érintheti feltéve, hogy az érintések

egyidejlek.

Kivételek:

Sancolasnal egymast kovet6 érintések is elé6fordulhatnak egy vagy
tobb sancolénal, feltéve, ha ezek az érintések egy akcid soran
torténtek.

A csapat els6 érintése soran a labda egymast kdvetéen tobbszor is
érintheti a test kilénb6z6 részeit feltéve, ha ezek az érintések egy

akcié soran torténnek.

LABDAMEGJATSZASI HIBAK

NEGY ERINTES: egy csapat négyszer érinti a labdat, mielétt vissza-

jatszana azt.

SEGITETT ERINTES: egy jatékos a labda megjatszasa érdekében a
jatéktertleten belll egy jatékostarsat, vagy barmilyen targyat/eszkézt

vesz igénybe.

MEGFOGOTT LABDA: egy jatékos labdat megfogta és/vagy dobta, a

labda az érintést kdvetéen nem volt elpattano.
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10.

10.1

10.1.1

10.1.1.1
10.1.1.2
10.1.1.3

10.1.2

10.1.2.1
10.1.2.2

10.1.2.3

10.1.3

10.2

—

KETTOS ERINTES: egy jatékos egymas utan kétszer érinti a labdat, 9.2.3

vagy a labda érinti egymas utan kilénb6zé testrészeit. 11(17)

LABDA A HALONAL

A HALO SIKJAT KERESZTEZO LABDA

Az ellentérfélbe kildott labdanak a halo folott, a szabalyos athaladasi 24,102
téren keresztil kell athaladnia. A szabalyos athaladasi tér a halé sik- 5. abra
janak azon része, amelyet a kovetkez6k hatarolnak:

alul a hal¢ teteje; 2.2
oldalt az antennak és képzeletbeli meghosszabbitasuk; 2.4

felil a mennyezet.

Az a labda, amelyik a csapat elsé érintésebdl érkezik részben vagy

teliesen a szabalytalan athaladasi (antennan kivali) téren keresztezi a 9.1, &b abra
halé sikjat, az ellenfél kifutdjabdl visszajatszhaté a harom

csapatérintésen bellil az alabbi feltételekkel:

A jatékos nem érinti az ellenfél jatékmezejét, (kivéve 11.2.2.1 sz.). 11.2.2

A visszajatszott labda a jatékpalya ugyanazon oldalan, ismét részben, 11.4.4, 5b abra
vagy teliesen a szabdlytalan athaladasi (antennan kivali) téren

keresztezi a halo sikjat — amennyiben mégsem, akkor a labda "kint”’-re

kerul.

Az ellenfél az ilyen akciot nem akadalyozhatja meg.

Az a labda, amelyik részben vagy teljesen a szabalytalan athaladasi téren 5b. abra
keresztul repul az ellenfél kifutoja felé és ez a csapat masodik vagy
harmadik érintése volt, mar nem jatszhaté vissza, mert “kint’-re keral

abban a pillanatban, amikor keresztezi a hal6 sikjat.

Az a labda, amely a halé alatt az ellentérfél felé tart, megjatszhato 23.3.2.3f,

addig, amig nem keresztezte teljes terjedelmével a halé sikjat. 5a abra, 11(22)

A HALOT ERINTO LABDA

A halé sikjat keresztez6 labda érintheti a halét. 10.1.1
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10.3

10.3.1

10.3.2.

11

11.1

11.1.1

11.1.2

11.2

11.2.1

11.2.2

11.2.2.1

11.2.2.2

11.2.3

11.2.4.

LABDA A HALOBAN

A haléba kerult labda megjatszhaté a harom csapatérintésen belil.
Ha a labda elszakitja a halét, vagy athatol azon, a labdamenetet
semmisnek kell tekinteni és ujra kell jatszani.

JATEKOS A HALONAL

ATNYULAS A HALO FOLOTT

Sancolas kdzben a sancolé atnyulva a halo f6l6tt megérintheti a lab-

dat, feltéve, ha nem avatkozik az ellenfél jatékaba annak tamadoé

érintése el6tt.

A jatékos tamaddérintése utan atnyulhat kezével a halé folott feltéve,

ha a labdaérintés a sajat térfélben tortént.

ATHATOLAS A HALO ALATT

A halo alatt at lehet hatolni az ellentérfélbe, feltéve, ha ez nem aka-

dalyozza az ellenfél jatékat.

Az ellenmezébe hatolas a kdzépvonal felett:

A labfej(ek) érintheti(k) az ellenmezét, feltéve, ha az athatold labfej(ek)
egy kis része még érinti(k) a kdzépvonalat vagy folétte van(nak), fel-
téve, ha ez az akcio nem befolyasolja az ellenfél jatékat.

Az ellenmez6 érintése a test barmely, labfej feletti részével megenge-

dett, feltéve, ha ezzel nem befolyasolja az ellenfél jatékat.

A jatékos atléphet az ellenmezdbe, ha a labda "jatékon kival" van.

A jatékosok az ellenfél kifutdjaba hatolhatnak, feltéve, ha ezzel nem

akadalyozzak az ellenfelet jatékaban.

9.1

14.1,14.3

1.3.3,11.2.2.1
11(22)

1.3.3

11(22)

11.3.3, 11.2.2.1
11(22)

8.2
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11.3

11.3.1

11.3.2

11.3.3

11.4

11.4.1

11.4.2

11.4.3

11.4.4

A HALO ERINTESE

Egy jatékos hibat kovet el, ha a labda megjatszasa kézben az antennak
kozott megérinti a halét.

A labda megjatszashoz tartozik (t6bbek ko6zott) az elrugaszkodas, a
labdaérintés (vagy annak kisérlete) és a biztonsagos talajra érkezés Uj

akciora készen.

A jatékos megérintheti az oszlopot, a halét tartd kotelet vagy barmilyen
mas antennakon kivili targyat, beleértve magat a halét is, feltéve, ha az

érintéssel nem befolyasolja a jatékot. (kivétel a 9.1.3 sz.)

Nem hiba, ha a haléba kildoétt labda kdvetkezményeként a hald

megérint egy ellenfelet.

JATEKOSHIBAK A HALONAL

Egy jatékos az ellentérfélben megérinti a labdat, vagy az ellenfelet, az

ellenfél tamado érintése el6tt

Eqgy jatékos az ellenfél jatékat befolyasolja azaltal, hogy az ellentérfél-

be hatol a hal6 alatt

Egy jatékos labfejjel (labfejekkel) teljesen athatol az ellenfél jatékmeze-

jébe.

A jatékos befolyasolja a jatékot, ha (tébbek kdzott):

- megérinti a halot az antennak kdzoétt, vagy magukat az antennakat
a labda megjatszasa kozben, vagy

- az antennak kozoétt a hald segitségét igénybe veszi, vagy
megkapaszkodik benne, vagy

- jogtalan elényt szerez az ellenféllel szemben a halé megérintésével,
vagy

- akcidjaval megakadalyozza, hogy az ellenfél szabalyosan
megjatssza a labdat, vagy

- megfogja a halot.

11.4.4,23.3.2.3c
24.3.2.3, 3. abra

3. abra

11.1.1
11(20)

11.2.1

11.2.2.2, 11(22)

11(19)
11.3.1,
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12

12.1

12.1.1

12.1.2

12.2

12.2.1

12.2.2

12.2.21

12.2.2.2

12.3

—

Barmely jatékost, aki kozel van a labdahoz annak megjatszasakor,
vagy 6 maga probalja megjatszani azt, a labda megjatszasaban
résztvevonek kell tekinteni még akkor is, ha ténylegesen labdaérintés
nem torténik.

A haloét az antennan kivil megérinteni nem szamit hibanak (kivéve a

9.1.3. pont esetét).

NYITAS

A nyitas soran a labdat a nyité zénaban lévé jobb hatso jatékos jatékba

hozza.
EGY JATSZMA ELSO NYITASA

Az elsd, valamint a donté (5.) jatszma elsé nyitasat az a csapat végzi,

amelyiket a sorshuzas erre kijelolt.

A tobbi jatszmat az a csapat kezdi nyitassal, amelyik az el6z6

jatszmaban nem elsdként nyitott.

NYITAS SORREND

A jatékosoknak a csapat allasrendi lapjan rogzitett nyitas sorrendjét

kell kovetnilk.

A jatszma els6 nyitasa utan a nyitasra jogosult jatékos a kdvetkez6k
szerint van meghatarozva:

Ha a nyité csapat megnyeri a labdamenetet, az a jatékos (vagy a
cserejatékosa), aki el6zéleg nyitott, ujra nyit.

Ha a fogadd csapat nyeri a labdamenetet, elnyeri a nyitas jogat és mi-
elétt nyitna, forog. Az a jatékos koteles nyitni, aki a jobb elsé helyrdl a

jobb hatso helyre forgott.

A NYITAS ENGEDELYEZESE

Az |. jatékvezet6 akkor engedélyezi a nyitast, miutan ellendrizte,

hogy a csapatok jatékra készek és a nyitd jatékosnal van a labda.

1.4.2,81
12.4.1

6.3.2,7.1

7.3.1,7.3.2

12.1

6.1.3,15.5

6.1.3,7.6.2

12,11(1) abra
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12.4 A NYITAS VEGREHAJTASA 11(10) &bra

12.4.1 A kézbdl feldobott, vagy elengedett labdat egy kézzel, vagy a kar barmelyik

részével kell megutni.

12.4.2 A labdat csak egyszer lehet feldobni vagy elengedni. Megengedett

azonban a labdaval valé jaték, trikkdzés a kézben.

12.4.3 A nyito érintés pillanataban, vagy a felugrasos nyitasnal az elrugasz- 1.4.2,29.2.1.4,
kodaskor a nyito jatékos nem érintheti sem a palyat (beleértve az 11(22), 12(4)
alapvonalat is), sem pedig a nyité zénan kivuli teruletet.

A nyitast kdvetben a nyité zonan kivllre Iéphet, ott talajra érkezhet, vagy

a palyara léphet.

124.4 Az |. jatékvezetd sipjele utan 8 masodpercen beldl a nyit6 jatékos végre 12.3
kell hajtsa a nyitast. 11(11)
12.4.5 A jatékvezet6 sipjele el6tt végrehaijtott nyitas érvénytelen és azt meg 12.3
kell ismételni.
12.5 TAKARAS 6. abra, 11(12)
12.5.1 A nyitécsapat jatékosai egyéni vagy kollektiv takaras révén sem a nyit6  12.5.2

érintést, sem pedig a labda réppalyajat nem takarhatjak el az ellenfél

eldl.

12.5.2 A nyitécsapat egy vagy tébb jatékosa takarast hajt végre, ha a nyitas 12.4, 6. abra
pillanataban mozgatja karjait, ugral, vagy oldalt mozog, vagy
csoportosan all annak érdekében, hogy elakarja mind a nyitd érintést,
mind a labda réppalyajat, amig a labda el nem éri a hal6 fuggdleges
sikjat. Ha a fogad6 csapat szamara ezek kdzll barmelyik lathaté, nem

tortént takaras.

12.5.3 A nyité csapat barmely jatékosanak tilos a kezét a feje félé emelni a 12.412.5.2

nyitas alatt, amig a labda at nem repl a halé felett. 6. abra, 11(12)
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12.6

12.6.1

12.6.1.1
12.6.1.2

12.6.2

12.6.2.1

12.6.2.2
12.6.2.3

12.7

12.7.1

12.7.2

13

13.1

13.1.1

—

Az |. jatékvezetd felhivhatja a csapat figyelmét a jatékkapitanyon

keresztil, ha feltételezi, hogy szandékos takarasroél van szo.
NYITASHIBAK A NYITAS SORAN

Nyitashibak

A kovetkez6 hibak nyitasvaltast eredményeznek, akkor is, ha az
ellenfél allasrendje hibas volt.

A nyitéjatékos:

megsérti a nyitassorrendet;

nem szabalyosan hajtja végre a nyitast.

Nyitashiba a nyitéérintés utan

Szabalyos nyitdérintés utan hibas lesz a nyitas (hacsak egy jatékos
nem kovet el allasrendi hibat), ha a labda:

a nyitdcsapat egy jatékosat érinti, vagy nem teljesen a szabalyos
athaladasi téren belll keresztezi a halé fliggéleges sikjat;

"kint"-re megy;

takaras folott repil at.

NYITASHIBAK ES ALLASRENDI HIBAK

Ha a nyité a nyitas pillanataban kdvet el hibat, (szabalytalan végre-
hajtas, hibas forgasrend stb.) és az ellenfél allasrendje hibas, akkor a

nyito jatékos hibajat kell buntetni.

Ugyanakkor, ha a nyitas a szabalyos végrehajtast kdvetden valik hi-
bassa ("kint’-re megy, takaras folott repul at stb.), akkor az allasrendi
hibat kell elsének tekinteni és blntetni.

TAMADOERINTES

TAMADOERINTES JELLEMZOI

Tamadoérintésnek kell tekinteni minden olyan cselekedet, a nyitas

és a sanc kivételével, amellyel a labdat az ellenfél felé kuldik.
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12.4
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8.4.4,8.4.5
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12.5,11(12)
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13.1.2

13.1.3

13.2

13.2.1

13.2.2

13.2.2.1

13.2.2.2

13.2.3

13.2.4

13.3

13.3.1

13.3.2

13.3.3

13.3.4

—

A tamado érintés soran "tip" (félkezes érintés) akkor megengedett, ha

az érintés soran a labda nem megfogott, vagy dobott.

A tamadoérintést akkor kell befejezettnek tekinteni, amikor a labda
teljes terjedelmével athalad a halo fliggbéleges sikjan, vagy amikor egy

ellenfél érinti azt.

A TAMADOERINTES KORLATAI

Elsé sorkoteles jatékos barmilyen magassagban hajthat végre befeje-
zett tamadoéérintést, feltéve, ha a labdaérintést a sajat jatékterében

végezte. (Kivéve 13.2.4 sz. és 13.3.6 sz.).

Hatsé sorkoteles jatékos az elsé zéna mogott barmilyen magassagban
hajthat végre befejezett tAmadoérintést.

Felugraskor (elrugaszkodaskor) a jatékos laba(i) sem nem érintheti(k),
sem nem keresztezheti(k) a tdmadé vonalat.

A labdaérintés utan a jatékos talajt érhet az els6é zénaban.

Hatso sorkoteles jatékos is hajthat végre befejezett tamadoérintést az
elsé zonabdl, ha az érintés pillanataban a labda egy része a halo fels6

szintje alatt van.

Egy jatékos sem hajthat végre befejezett tamaddérintést az ellenfél
nyitdsan, amikor a labda az érintés pillanatéban az elsé zénaban
teljes terjedelmével a hald szintszalagja folott van.

A TAMADOERINTES HIBAI

Egy jatékos a labdat az ellentérfélben érinti.

Egy jatékos a labdat "kint"-re uti.

Egy hatso sorkételes jatékos az elsé zénabdl befejezett tamaddérintést
hajt végre, és az érintéskor a labda teljes terjedelmével a halé szintsza-

lagja folétt van.

Egy jatékos befejezett tamaddérintést hajt végre az ellenfél nyitasan,
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9.2.2

7411

1.4.1,74.1.2
19.3.1.2, 8. abra
1.3.4

1.4.1

1.4.1,7.4.1.2

8. abra

1.4.1

13.2.1,11(20)
8.4,11(15)

1.4.1,7.4.1.2
13.2.3,11(21)

1.4.1,13.2.4
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13.3.5

13.3.6

14

14.1

14.1.1

14.1.2

14.1.3

14.1.4

14.2

—

amikor a labda az érintés pillanataban az elsé zénaban teljes terjedel-

mével a halé szintszalagja folétt van.

A Libero jatékos befejezett tamado érintést hajt végre a jatéktéren belul
(palya és kifutd), ha az érintés pillanataban a labda teljes terjedelmével

a halé szintszalagjanal magasabban volt.

Egy jatékos befejezett tamado érintést hajt végre, ha az érintés pilla-
nataban a labda teljes terjedelmével a hal6 szintjénél magasabban
volt, kdzvetlendl azutan, hogy a Libero a sajat tamadé zonajaban a

labdat kosarérintéssel jatszotta meg.

A SANC
A SANCOLAS

A sancolas a haldhoz kozel allo jatékosoknak az a cselekedete, amely-
lyel az ellenféltdl érkezd labdanak a hald fels6 szintjénél magasabbra
nyulva utjat alljak, fliggetlenul az érintés magassagatol. Csak az elsé sor
jatékosai jogosultak befejezett sancban részt venni, de a labdaérintés
pillanataban testik egy része a hal6 felsd szintjénél magasabban kell

legyen.

Sanckisérlet

A sanckisérlet a labdaérintés nélkuli sancold akcio.

Befejezett sanc

A sanc akkor befejezett, ha a labdat egy sancolé megérintette.

Egyuttes sanc
Egylttes sancot két, vagy harom egymashoz kdézel allé jatékos hajt

végre és akkor befejezett, ha egyikik érinti a labdat.

SANCERINTES

Egymas utan kdvetkezb (gyors és folyamatos) labdaérintések eléfor-
dulhatnak a sanc soran egy vagy tébb sancolonal, feltéve, ha ezek az

érintések egy akcid soran torténtek.

11(21)

19.3.1.2,
23.3.2.3d,
11(21)

1.4.1,19.3.4.1
23.3.2.3¢
11(21)

7411

7. abra

11(20)

9.1.1,9.23
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14.3

14.4

14.41

14.4.2

14.5

14.6

14.6.1
14.6.2

14.6.3
14.6.4
14.6.5
14.6.6

SANC AZ ELLENTERFELBEN

A sanc soran a jatékos kezével és karjaval atnyulhat a halo felett,
feltéve, ha ezzel nem akadalyozza az ellenfél jatékat. Ezért tilos a
halé felett atnyulva megérinteni a labdat az ellenfél tamado érintése

elott.

A SANC ES A CSAPAT ERINTESEK

A sanc érintése nem szamit a csapat érintései kdzé. Kovetkezéskép-
pen sancérintés utan a csapatnak még harom érintésre van joga

ahhoz, hogy visszajatssza a labdat.

A sanc utani els6 érintést barmelyik jatékos végrehajthatja, beleértve

azt is, aki a sanc soran érintette a labdat.

A NYITAS SANCOLASA

Az ellenfél nyitasat sancolni tilos.

SANCHIBAK
Ha:

a sancolo a labdat ellentérfélben az ellenfél tamado érintése el6tt érinti;
egy hatso jatékos vagy a Libero befejezett sancot hajt végre, vagy részt
vesz egy befejezett sancban;

az ellenfél nyitasat sancoljak;

a labda a sancrol "kint’-re kerul;

a sanc az ellentérfélben antennan kivul érinti a labdat;

egy Libero jatékos egyéni vagy kollektiv sanckisérletet hajt végre.

13.1.1

9.1,144.2

14.4.1

12, 11(12)

11(20)

14.3
14.1,14.5
19.3.1.3
14.5, 11(12)
8.4

14.1.1,19.3.1.3

41



rivV3

15

15.1

15.2

15.2.1

15.2.2

15.2.3

15.2.4

—

OTODIK FEJEZET

JATEKMEGSZAKITASOK, JATEKKESLELTETESEK ES
JATSZMAK KOZOTTI SZUNETEK

JATEKMEGSZAKITASOK

Egy jatékmegszakitas az egy befejezett labdamenet és az I. jatékve-

zetdnek az azt kévetd nyitasra jelt adé sipjele kdzott eltelt idészak.

Szabalyos jatékmegszakitasoknak kizardlag a PIHENOIDOK és a
JATEKOSCSEREK tekintenddk.

A SZABALYOS JATEKMEGSZAKITASOK SZAMA

Jatszmanként mindegyik csapat legfeljebb két pihendidét és hat jaté-

koscserét kérhet.

A SZABALYOS JATEKMEGSZAKITASOK SORRENDJE

Barmely csapat kérhet egy vagy két pihen6idét és egy jatékoscserét

egymas utan, anélkil, hogy szikséges lenne elébb folytatni a jatékot.

Egy csapat ugyanazon jatékmegszakitas soran nem jogosult egymas
utani cserét kérni. Ugyanazon kérés soran azonban két vagy tobb

jatékos is cserélhetd.

Ugyanazon csapat két kildnb6z6 jatékoscsere kérése kozott legalabb
egy befejezett labdamenet kell legyen. (Kivéve: a sérilés vagy

kiallitas/kizaras miatti kényszeri csere esetét (15.5.2., 15.7, 15.8))

Ha egy szabalyos jatékmegszakitas kérés elutasitasra és

.Figyelmeztetés jatékkésleltetésért” szankcionalasra kerdilt,
ugyanabban a jatékmegszakitasban (azaz a kévetkez befejezett
labdamenet vége el6tt) nem megengedett Ujra kérni barmilyen

tipusu szabalyos jatékmegszakitast.

6.1.3,8.1
8.2,15.4,
15.5,24.2.6

6.2,15.4,15.5

15.4,15.5

15.5,16.1

6.1.3,15.5

16.1.2
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15.3

15.3.1

15.3.2

15.4

15.4.1

15.4.2

15.5

15.5.1

15.5.2

15.6

15.6.1

15.6.2

—

SZABALYOS JATEKMEGSZAKITASOK KERESE

A szabalyos jatékmegszakitasokat csak és kizarolag az edz6, vagy az

edz6 hianyaban a jatékkapitany kérheti.

A jatszma kezdete el6tt megengedett a jatékoscsere, és ezt ugy kell
beirni a jegyzékbnyvbe, mint az ebbe a jatszmaba szamité

szabalyos jatékoscserét.

PIHENOIDOK

A pihend id6 kérést a megfeleld karjellel kell jelezni akkor, ha a labda
jatékon kivil van és miel6tt a nyitasra jelt ado sipsz6 elhangzik.
Minden, csapat altal kért pihen6idé 30 masodpercig tart.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a pihend idék hossza

modosulhat, ha ezt a rendezd kérése alapjan az FIVB engedélyezi.

Minden pihendidd alatt a palyan 1évé jatékosoknak a kifutdba, kbzel a

padjukhoz kell menni

JATEKOSCSERE

Jatékoscsere soran — miutan a jegyz6konyvben rogzitésre kerult — egy
jatékos elhagyja a palyat és egy masik foglalja el allasrendi helyét (ki-

véve a Liberot vagy azt a jatékost, akinek a helyén palyan volt).

Ha egy jatékoscserét egy palyan lévo sérult jatékos miatt kell végrehaj-
tani, akkor az edz8 (vagy hianyaban a jatékkapitany) mutassa a megfe-

lel6 karjelet.

A JATEKOSCSERE KORLATAI

A csapat egy kezdéjatékosa elhagyhatja a palyat és visszatérhet, de

csak egyszer jatszmankent, és csakis az el6z6 allasrendi helyére.

Egy cserejatékos jatszmanként csak egyszer Iéphet palyara barmelyik
kezdsjatékos helyére. Ot csak ugyanazzal a jatékossal lehet lecseréini,

mint akit 6 cserélt le.

5.1.2,5.2,
5.3.2,15

7.3.4

6.1.3,8.2,
12.3
11(4) abra

1a abra

19.3.2.1,
11(5)

5.1.2.3,
5.2.3.3,6.1.3,
8.2,12.3,11(5)

7.3.1

7.3.1
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15.7.

15.8

15.9

15.9.1

15.9.2

15.9.2.1
15.9.2.2
15.9.2.3

KIVETELES JATEKOSCSERE

A sérilés, betegség vagy kiallitas/kizaras miatt tovabb jatszani

nem tudo jatékost (kivéve a Liberot) szabalyosan kell lecserélni. Ha
ez nem lehetséges, a csapatnak joga van a 15.6 szabaly keretein
kivill KIVETELES jatékoscserére.

Kivételes jatékoscsere soran barmely, a sérilés/megbetegedés/
kiallitas/kizaras pillanataban a palyan nem lévé jatékossal — kivéve a
Liberot, a masodik Liberot, és azt, akit a Libero helyettesitett —
lecserélhetd a sérilt/beteg/kiallitott/kizart jatékos. A kivételes cserével
lecserélt sérilt/beteg/kiallitott jatékos a mérk&zésen nem térhet vissza
a palyara.

A kivételes jatékoscsere semmiképpen nem szamithaté a szabalyos
jatékoscserék koze, de a jegyzdkdnyvben rogzitendd és a jatszmaban,
mérkdézésen végrehajtott jatékos cserék osszegzésénél figyelembe

kell venni.

KIALLITOTT VAGY KIZART JATEKOS CSEREJE

Egy KIALLITOTT, vagy KIZART jatékost szabalyos cserével azonnal
le kell cserélni. Ha ez nem lehetséges, a csapatnak joga van kivételes
cserére. Ha ez nem lehetséges, a csapatot HIANYOS-nak kell nyilva-

nitani.

SZABALYTALAN JATEKOSCSERE

A jatékoscsere szabalytalan, ha az tullépi a 15.6 szabalyban foglalt
korlatozasokat, (kivétel a 15.7 szabaly esete) vagy egy jegyzdkonyv-

ben nem szerepl6 jatékos vesz részt benne.

Ha egy csapat szabalytalan cserét hajtott végre és a jaték folytatédott,
az alkalmazott eljaras sorrendje a kovetkez6:

az ellenfél pontot kap és nyit;

a cserét helyesbiteni kell;

azokat a pontokat, melyeket a hibas csapat a szabalytalanul becserélt

cserejatékossal szerzett, toroIni kell. Az ellenfél megtartja pontjait.

15.6,19.4.3
21.3.2,21.3.3,
11(5)

6.4.3,7.3.1

15.6,21.3.2
21.3.3,11(5)

8.1,15.6
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15.10

15.10.1

15.10.2

15.10.2.1

15.10.2.2

15.10.2.3

15.10.3

15.11

15.11.1

15.11.1.1
15.11.1.2
15.11.1.3

—

A JATEKOSCSERE VEGREHAJTASA
A jatékoscserét a jatékoscsere zonaban kell végrehaijtani.

A jatékoscsere csak annyi idét vehet igénybe, amennyi a cserének a
jegyz6koényvbe valé beirasahoz, valamint amennyi a jatékosok palyara
valo belépéséhez és a palya elhagyasahoz szikséges.

Jatékoscsere kérésnek mindsul, ha egy megszakitas alatt a
cserejatékos(ok) jatékra készen a cserezdnaba lép(nek). Az edzbnek
nem kell mutatnia a jatékoscsere karjelét, kivéve, ha a jatékoscserére
sérllés miatt, vagy a jatszma megkezdése elétt kertil sor.

Ha a jatékos a kérés pillanataban nem kész a jatékra, akkor a jatékos-
csere nem engedélyezenddé és a csapat jatékkésleltetésért
szankcionalando.

A jatékoscsere kérést a jegyzdkonyvvezetd vagy a ll. jatékvezet6 fo-
gadja el és jelz6csengbvel/sippal jelzi. A jatékoscsere engedélyezése
a ll. jatékvezet feladata.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken szamozott tablakat kell
hasznalni a jatékoscserék végrehajtasahoz (kivéve, ha a
mérkbézésen elektronikus eszk6zok vannak hasznalatban az

adatoknak a jegyzdékoényvvezetéhoz tovabbitasara).

Ha egy csapat egynél tobb jatékoscserét kivan végrehajtani egyideji-
leg, minden becserélendd jatékosnak egyszerre kell a csere zénanal
megjelenni. Ebben az esetben a cseréket paronként, egymas utan kell
végrehajtani. Amennyiben egyik cserekérés szabalytalan, a szabalyos
cserekérés(ek) végrehajthatd(k), a szabalytalant vissza kell utasitani,

és jatékkésleltetésért szankcionalni.

MEGALAPOZATLAN KERESEK

Megalapozatlan barmilyen szabalyos jatékmegszakitast kérni:
labdamenet alatt, vagy a nyitasra adott sipjel alatt, vagy azt kévetéen;
erre nem jogosult csapattag altal;

ugyanazon megszakitason bellil (azaz a kdvetkezd befejezett labda-

45

1.4.3, 1b abra

15.10,24.2.6,
25223

16.2, 9. abra

24.2.6

1.4.3,15.2.2

15
12.3

5.2.3,5.2.3.3
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15.11.1.4

15.11.2

15.11.3

16

16.1

16.1.1
16.1.2

16.1.3
16.1.4
16.1.5

16.2.

16.2.1

16.2.1.1

16.2.1.2

16.2.2

16.2.3

—

menet vége elbtt) egy csapat masodik jatékos cseréje céljabdl, kivéve
a sérulés/betegség/kiallitas/kizaras miatt sziikségessé valo jatékos
csere esetét;

miutan mar kimeritették a csapat pihendidé és jatékoscsere szamat.

Elsé alkalommal azt a megalapozatlan kérést, amely nem befolyasolja
vagy nem késlelteti a jatékot, minden blntetés nélkil vissza kell

utasitani.

A mérkézésen ugyanazon csapat barmilyen tovabbi megalapozatlan

kérését jatékkésleltetésnek kell tekinteni.

JATEKKESLELTETES

A JATEKKESLELTETES TiPUSAI

Egy csapatnak az a cselekedete, amely késlelteti a jaték folytatasat,
jatékkésleltetésnek tekintendd, ilyen lehet tobbek kozaott:

szabalyos jatékmegszakitast késleltetni;

mas jatékmegszakitast meghosszabbitani a jaték folytatasara szé6lo
utasitast kovetbéen;

szabalytalan cserét kérni;

megalapozatlan kérést megismételni;

ha egy csapattag késlelteti a jatékot.

A JATEKKESLELTETES SZANKCIOI

A "Figyelmeztetés jatékkeésleltetésert” és a "Buntetés jatékkéslelteté-
sért" a csapat szankcidja.

A jatékkésleltetés szankcioi a mérkbzés teljes idétartamara érvénye-
sek.

Minden jatékkésleltetés szankciot a jegyz6kdnyvbe be kell jegyezni.

A mérkézésen el6szor el6fordulo jatékkésleltetésért a csapatot ,Figyel-

meztetés jatékkeésleltetésert" szankcioval kell buntetni.

Azonos csapat barmely csapattagja altal a mérkézésen elkdvetett ma-

15.2.2,15.2.3
15.8,16.1,
25.2.2.6

15.1

16.1,25.2.2.6

16.1.4,11(25)

15.10.2
15

15.9
15.11.3

9. abra

6.3

25.2.2.6

4.1.1,11(25)

6.1.3,
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16.2.4

17

17.1

17.1.1

17.1.2

17.2

17.3

17.3.1

17.3.2

17.3.21

—

sodik és azt kovetd jatékkésleltetések jatékhibat jelentenek és ,Biinte-
tés jatékkésleltetésért" szankcioval sujtandok. Kovetkezménye:

az ellenfél pontot kap és nyit.

A jatszma elétti, illetve a jatszmak kozotti jatékkésleltetésért kiszabott

szankciok a kovetkez6 jatszmaban alkalmazandok.

KIVETELES JATEKMEGSZAKITASOK
SERULES/MEGBETEGEDES

Ha komoly sérllés kdvetkezik be, amikor a labda jatékban van, a
jatékvezetbnek azonnal meg kell allitania a jatékot és az orvosi
segitséget a palyara kell engednie.

Ezutan a labdamenetet ujra kell jatszani.

Ha egy sérilt/beteg jatékost sem szabalyosan, sem kivételesen nem
lehet lecserélni, a jatékosnak 3 perc felépulési id6t kell adni a felépu-
léshez, de ugyanazon jatékos részére mérkézésenként csak egyszer.

Ha a jatékos nem éplil fel, csapatat nem teljesnek kell nyilvanitani.
KULSO BEAVATKOZAS

Ha jaték kdzben barmilyen kulsé beavatkozas torténik, a jatékot meg

kell allitani és a labdamenetet ujra kell jatszani.
MEGHOSSZABBITOTT JATEKMEGSZAKITASOK

Ha el6re nem latott korilmények megszakitjak a mérkbzeést, az 1.
jatékvezetd, a szervezd és a zslri (ha van ilyen), dont azokrol a
szlkséges lépésekrél, amelyekkel vissza lehet allitani a szabalyos

(jaték) koéralményeket.

Ha egy, vagy tébb jatékmegszakitas fordul el6 és ezek idétartama 6sz-
szesen nem haladja meg a 4 orat:

Ha a mérkézést ugyanazon a palyan lehet folytatni, a megszakitott
jatszmat a pontok, jatékosok (kivéve a kidllitott vagy kizart
jatékosok) és allasrendek megtartasaval kell folytatni. A mar

lejatszott jatszmak eredménye megmarad.

11(25)

18.1

8.1

6.1.3

15.6,15.7
24.2.8

6.4.3,7.3.1

6.1.3, 11(23)

23.2.3

17.3.1

1,7.3
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17.3.2.2

17.3.3

18

18.1

18.2

18.2.1

18.2.2

—

Ha a mérk&ézést masik palyan folytatjak, a megszakitott jatszma ered-
meényét tordlni kell, és Ujra kell jatszani ugyanazokkal a csapattagokkal
és a kezd6 allasrenddel (kivéve a kiallitott vagy kizart csapattagok) és
minden jegyz6konyvben régzitett szankcié érvényben marad. A mar

lejatszott jatszmak eredménye megmarad.

Ha egy vagy tdbb jatékmegszakitas fordul el§, és azok idétartama
Osszességében meghaladja a 4 orat, az egész mérkézést ujra kell

jatszani.
JATSZMAK KOZOTTI SZUNETEK ES TERFELCSERE

JATSZMAK KOZOTTI SZUNETEK

Minden jatszmak kozoétti szlinet 3 percig tart.

Ezen id6 alatt kell a térfélcserét végrehajtani €s beirni a csapatok allas-
rendjét a jegyz6konyvbe.

A 2. és a 3. jatszma kozotti szunet id6tartama a rendezdk kérésére
legfeljebb 10 percre hosszabbithaté meg a szervezék kérésére az erre

illetékes testllet déntése alapjan.

TERFELCSERE

Minden jatszma utan a csapatok térfelet cserélnek, kivétel a donté

jatszma.

Ha a dont6 jatszmaban a vezet6 csapat eléri a 8. pontot, a csapatok
azonnal térfelet cserélnek, a jatékosok allasrendje azonos (a 8. pont
utani helyzetnek megfelel6) marad.

Ha a térfélcserét nem hajtottak végre amikor egy csapat elérte a 8.
pontot, akkor kell azt végrehajtani, amikor a tévedést észrevették. A

térfélcsere soran az eredményt meg kell &rizni.

7.3,21.4.1,

9. abra

424
7.3.2,18.2,
25.2.1.2

11(3) abra

7.1

6.3.2,7.4.1
25.2.2.5
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19

191

19.1.1

19.1.2

19.1.3

19.2

19.3

19.3.1
19.3.1.1
19.3.1.2

—

HATODIK FEJEZET
A LIBERO JATEKOS
A LIBERO JATEKOS
A LIBERO JATEKOS KIJELOLESE

Minden csapatnak lehetésége van a jegyz6konyvben rogzitett jatéko-
sok kozul két (2) specialis védekezd jatékost (Libero) kijeldlni.

A felnétt FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, ha egy
csapatban 12-nél tobb jatékos szerepel a jegyzé6kdnyvben, 2

Libero kotelez6 a jatékoslistaban.

A Libero jatékos(oka)t a mérkézés elbtt a jegyzdkdnyvben az e célra

szolgalo kilon sor(ok)ba be kell irni.

A palyan lévd Libero jatékos az aktiv Libero. A rendelkezésre allé
masik Libero jatékos a masodik Libero.

Egyidejlleg csak egy Libero lehet a palyan csapatonként.
A FELSZERELES

A Libero jatékosok olyan egyenruhat (vagy ujra kijelolt Libero esetén
mellényt) kell viseljenek, amelynek uralkod6 szine a csapattarsakétol
egyértelmien eltér6. Megengedett, hogy a két Libero egymastadl és a
csapattarsakétdl eltérd egyenruhat viseljen.

A Libero jatékosok egyenruhdja a csapat tdbbi tagjahoz hasonléan
szamozott legyen.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken az ujra kijeldlt Libero
lehet6ség szerint az eredeti Liberoval azonos mintazatu és szini

mezt kell viseljen, de sajat szamat megtartja.

A LIBERO JATEKOST ERINTO KULONLEGES SZABALYOK

Jatékhelyzetek:
A Libero barmely hatsé sorkoételes jatékost helyettesithet.

A Libero csak hatso sorkoteles jatékosként jatszhat és nem hajthat

411

5.2.2,25.2.1.1,
28.2.1.1

4.3

7.4.1.2
13.2.2,13.2.3
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rivV3

végre a jatékterlleten belll (palya és kifutd) befejezett tamado érintést,
ha az érintés pillanataban a labda teljes terjedelmével a hald
szintszalagja felett van.

A Libero nem nyithat, nem sancolhat és sanckisérletben sem vehet
részt.

Amikor a Libero a sajat tamado zénajabdl (vagy annak meghosszabbi-
tasabol) kosarérintéssel jatssza meg a labdat, ezutan kdézvetlendl
egyetlen jatékos sem hajthat végre befejezett tamadé érintést, ha a lab-
da a tamadé érintés pillanataban teljes terjedelmével a halé szintjénél
magasabban volt. Ha viszont a Libero a sajat tamado

zonajan vagy annak meghosszabbitasan kivulrél jatszotta meg a labdat

kosarérintéssel, akkor a labdan szabadon hajthaté végre tamado érintés.

Libero helyettesitések

A Libero jatékos altal végrehaijtott helyettesitések nem szamitanak a
csapat szabalyos cseréi k6zé.

Szamuk nincs korlatozva, de két Libero helyettesités kdzott legalabb
egy befejezett labdamenet kell legyen (kivéve, ha a Libero blntetés
miatt forog a 4-es helyre vagy az aktiv Libero jatékra alkalmatlanna
valik és ezért a labdamenetet meg kell szakitani).

A Libero altal helyettesitett jatékos barmely Liberot helyettesitheti és
barmelyik Libero helyettesitheti. Az aktiv Libero jatékos csak azzal a
jatékossal helyettesitheté, akinek a helyén a palyan volt, vagy a
masodik Liberoval.

A jatszma megkezdése elétt a Libero csak azutan Iéphet palyara, miu-
tan a ll. jatékvezet6 ellendrizte az allasrendet és engedélyezte a Libero
helyettesitést.

Egyéb Libero helyettesités csak akkor hajthatd végre, amikor a labda
jatékon kivil van és a nyitasra jelt adé jatékvezetdi sip elétt.

Ha a Libero helyettesités a nyitasra jelt ado jatékvezetdi sipjel utan, de

még a nyitd érintés elbtt lett végrehajtva, akkor azt nem kell elutasitani,

13.3.5

12.4.1,14.6.2,
14.6.6,11(12)
1.4.1,13.3.6,
23.3.2.34, e,
1b abra

6.1.3,15.5

7.3.2,12.1

8.2,12.3

12.3,12.4
9. abra
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de a jatékkapitanyt a labdamenet utan tajékoztatni kell arrdl, hogy ez

nem megengedett eljaras, és ismétlédés esetén jatékkésleltetésért

szankcionalva lesz.

Minden tovabbi késedelmesen végrehaijtott Libero helyettesités esetén

a jaték azonnal megszakitandd és jatékkésleltetés szankciot kell

kiszabni. A kovetkez6 nyitast végrehajté csapatot a jatékkésleltetés

szankcié eredménye hatarozza meg.

A Libero és a helyettesitett jatékos a “Libero helyettesitési zénaban”

Iéphet a palyara, illetve hagyhatja azt el.

Minden Libero helyettesités keriljon rogzitésre a Libero helyettesitési

Grlapon (ha a mérk&zésen hasznaljak) vagy az elektronikus jegyzé-

kdényvben.

Szabalytalan Libero helyettesitésnek mindstilnek az alabbiak (t6bbek

kozott)

- két Libero helyettesités kdzott nem volt egy befejezett labdamenet;

- aLibero jatékost nem a masodik Libero vagy az a jatékos helyette-
sitette, akit korabban Libero helyettesitett.

Egy szabalytalan Libero helyettesitést a szabalytalan cserével azonos

maodon kell kezelni:

- ha a szabalytalan Libero helyettesitést a kovetkez6 labdamenet
megkezdése elbtt észreveszik, akkor a jatékvezetdk azt korrigaljak
és a csapat jatékkésleltetéseért szankcionalando;

- ha a szabalytalan Libero helyettesitést a nyitast kdvetéen veszik
észre, akkor a kovetkezmények ugyanazok, mint a szabalytalan

csere esetén.

LIBERO JATEKOS UJRA KIJELOLESE

A Libero jatékos jatékra alkalmatlanna valik, ha megsérul, megbeteg-

A Libero jatékost az edzg, vagy hianyaban a jatékkapitany, barmely

okbdl jatékra alkalmatlanna nyilvanithatja.

16.2, 9. abra

1.4.4, 1b abra

28.2.2.1
28.2.2.2

6.1.3
15.9

15.9

9. abra

15.9

21.3.2,21.3.3,

9. abra

5.1.2.1,5.21
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Csapat egy Liberoval:

Ha egy csapatnak csak egy Libero all rendelkezésére a 19.4.1 szabaly
szerint, vagy csak egy Libero keril a jegyz6kdnyvbe bejegyzésre, és
ez a Libero jatékra alkalmatlanna valik vagy 6t jatékra alkalmatlanna
nyilvanitjak, az edzé (hianyaban a jatékkapitany) a mérk6zés hatralévd
részére kijelolhet Uj Liberonak barmely, az ujra kijellés pillanataban
palyan nem lévé jatékost (kivéve a Libero altal helyettesitett jatékost).
Ha az aktiv Libero jatékos valik jatékra alkalmatlanna, helyettesitheti
az a jatékos, akit 8 helyettesitett, vagy azonnal és kozvetlenil a
palyan helyettesitheti az Gjra kijelolt Libero jatékos. Ugyanakkor az
ujra kijeloléssel helyettesitett Libero jatékos nem térhet vissza a
mérk&zés hatralévo részében.

Ha palyan kivlli Liberot nyilvanitanak jatékra alkalmatlanna, helyette
is lehet Ujra kijelolni Liberot. A jatékra alkalmatlanna nyilvanitott Libero
jatékos nem térhet vissza a mérk&zés hatralévd részében.

Az edzd vagy hianyaban a jatékkapitany az ujra kijelolést jelezze a Il.
jatékvezetének.

Ha egy ujra kijeldlt Libero jatékra alkalmatlanna valik vagy 6t jatékra
alkalmatlanna nyilvanitjak, tovabbi ujra-kijelolések megengedettek.
Ha az edz6 kéri, hogy a csapatkapitany legyen az ujra kijeldlt Libero,
ez megengedett.

Az Ujra kijeldlt Libero szamat a jegyzdkdnyv Megjegyzés rovataba és
a Libero helyettesitési Urlapra (vagy az elektronikus jegyz6konyvbe,

ha a mérkdzésen hasznaljak) be kell jegyezni.

Csapat két Liberoval:

Ha egy csapat két Liberot jegyzett be a jegyz6kdnyvbe, de egyikik ja-
tékra alkalmatlanna valik, a csapatnak joga van egy Liberoval tovabb
jatszani.

Ujra kijelélés nem megengedett, mindaddig, amig a rendelkezésre &ll6

Libero jatékra alkalmas.

19.4,19.4.1

5.1.2.1,5.21

19.4.1

5.1.2,19.41

25.2.2.7,
28.2.2.1

4.1.1,19.1.1

19.4
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19.5 OSSZEGZES
19.5.1 Ha a Libero jatékost Kiallitassal vagy Kizarassal szankcionaljak, k6z- 19.4,21.3.2,
vetlenll helyettesitheté a csapat masodik Liberojaval. 21.3.3

Amennyiben a csapatnak csak egy Libero all rendelkezésére, a csapat

jogosult Liberot ujra kijeldIni.
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20

20.1

20.1.1

20.1.2

20.1.3

20.2

20.2.1

20.2.2

21

211

—

HETEDIK FEJEZET

A RESZTVEVOK MAGATARTASA

A MAGATARTASI KOVETELMENYEK
A SPORTSZERU MAGATARTAS

A résztvevoknek ismernilk és kdvetnilk kell a "Hivatalos réplabda

jatékszabalyokat".

A résztvevbknek a jatékvezetdk dontéseit sportszerlen, vita nélkil kell

elfogadniuk.

Kétség esetén csak a jatékkapitany utjan kérhetnek magyarazatot.

A résztvevék kerliljék az olyan cselekedetet vagy magatartast, amely
alkalmas arra, hogy befolyasolja a jatékvezetdket, vagy arra, hogy

elrejtse sajat csapatuk hibajat.

A SPORTSZERU JATEK (FAIR PLAY)

A résztvevBknek nemcsak a jatékvezetbkkel kell tisztelettel és
udvariasan viselkednilik a fair play szellemében, hanem a vezettkkel,

az ellenfelekkel, a sajat csapattagukkal és a kozénséggel is.

Mérkdzés alatt a csapattagok kommunikalhatnak egymassal.
A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES ES SZANKCIOI
KISEBB SPORTSZERUTLENSEGEK

A kisebb sportszeritlenségek nem szankcionalandok. Annak megel6-
zése, hogy egy csapat elérje a szankcionaland6 szintet, az |I.
jatékvezetd feladata.
Ez két fokozatban torténhet:

1. a jatékkapitanyon keresztul szébeli figyelmeztetés

2. sarga lap felmutatasa az érintett csapattag(ok)nak
Ez egy formalis figyelmeztetés, amely nem min&sul szankcionak, de

jelzi, hogy a csapattag (és rajta keresztil a csapat) elérte a

5.1.21

5.2.3.4

5.1.2,21.3

9. 4bra, 11(6a)
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21.21

21.2.2

21.2.3

21.3

21.3.1

21.3.2
21.3.2.1
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mérkdézésen a szankcionalandé szintet. A jegyzékonyvben rogzitésre

keril, de nincs kdzvetlen kévetkezménye.

SZANKCIONALANDO SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

Egy csapattagnak a hivatalos személyekkel, ellenfelekkel, jatékostar-
sakkal, nézbkkel szemben elkdvetett helytelen viselkedése,

sulyossaganak megfeleléen, harom kategoriaba van osztva.

Durva viselkedés: a j6 modor, vagy az erkdlcsi elvekkel szembeni

megnyilvanulas.

Tamado viselkedés: becsmérld, vagy sértegetd szavak vagy

taglejtések, vagy barmilyen megvetést kifejezé megnyilvanulas.

Megtamadas: fizikai megtamadas, agressziv, vagy fenyegetd

viselkedés.

SZANKCIOK FOKOZATAI

A helytelen viselkedés sulyossagatdl fliggéen az |. jatékvezeté meg-
itélése szerint a kdvetkez6 szankciokat kell alkalmazni és a jegyz6-

konyvben régziteni: buntetés, kiallitas vagy kizaras

Blntetés
Barmely csapattag elsé durva viselkedésének kdvetkezményeként az

ellenfél pontot kap és nyit.

Kiallitas

A kiallitott csapattag nem vesz részt a jatszma hatralévo részében,
az aktualis jatszma hatralévé idejére a csapat 6lt6z6jébe kell
menjen minden mas kdvetkezmény nélkul.

Amennyiben a kiallitott jatékos a palyan volt, szabalyos vagy kivé-
teles cserével azonnal le kell cserélni.

A kidllitott edz6 elvesziti a jatszma hatralévé részére azt a jogat,

hogy a jatékba avatkozhasson.

411

9. abra

21.2,
25.2.2.6

11(6b)
4.1.1,21.2.1

11(7)
411,
5.2.1,5.3.2
1a, 1b abra

5.2.3.3
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21.3.3
21.3.31

21.3.3.2

21.3.3.3

21.3.3.4

21.4

21.4.1

21.4.2

21.4.3
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Egy csapattag elsd tamado viselkedését kiallitassal kell szankcionalni,
minden mas kdévetkezmény nélkuil.
Ugyanazon csapattag masodik durva viselkedését a mérkézésen kial-

litassal kell szankcionalni, minden mas kévetkezmény nélkdil.

Kizaras

A kizarassal buntetett csapattag — amennyiben a palyan volt, szaba-
lyos vagy kivételes cserével azonnal le kell cserélni — a mérkézés hat-
ralévé idejére a csapat Oltoz6jebe kell menjen minden mas
kovetkezmény nélkal.

Az elsd fizikai tAmadast vagy arra utald fenyegetd viselkedést kizaras-
sal kell szankcionalni, minden mas kdvetkezmény nélkul.

Ugyanazon csapattag ismétlédé tamado viselkedését a mérkézésen
kizarassal kell szankcionalni, minden mas kovetkezmény nélkal.
Ugyanazon csapattag harmadik durva viselkedését a mérkézésen

kizarassal kell szankcionalni, minden mas kdvetkezmény nélkul.

A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES SZANKCIOINAK
ALKALMAZASA

Minden sportszeritlen viselkedéseért kiszabott szankcié egyéni, az

egész mérkdzésre ervenyes és a jegyz6konyvben rogzitendé.

Ha a mérk6zésen ugyanaz a csapattag ismételten sportszer(tlendl vi-
selkedik, a szankcidkat progressziven kell alkalmazni (minden tovabbi

szankcié a megel6zdnél sulyosabb kell legyen).

A tdmado viselkedés, vagy megtamadas miatti kiallitast, illetve kizarast

nem kell mas szankcié megelézze.

411,
21.2.2
411

21.21

11(8)
4141,

1a abra

21.2.3

411,
21.2.2
411,
21.2.1

21.3,
25.2.2.6

41.1,21.2,
21.3,9. abra

21.2,21.3
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SPORTSZERUTLENSEG JATSZMA ELOTT ES JATSZMAK
KOzOTT

Barmely, a jatszma el6tt vagy a jatszmak kdzotti sportszeritlen viselke-
dést a 21.3. szabalynak megfeleléen kell szankcionalni, és a kévetkezé

jatszmara kell alkalmazni.

A SPORTSZERUTLEN VISELKEDES OSSZEFOGLALASA,
SZANKCIO SORAN ALKALMAZANDO KARTYAK

Figyelmeztetés: nem szankcio — 1. fokozat: szdbeli figyelmeztetés

2. fokozat: sarga kartya
Blntetés: szankcio — piros kartya
Kiallitas: szankcio — sarga és piros kartya egyutt egy kézben

Kizaras: szankcié — sarga és piros kartya kulon kézben

18.1,21.2,
213

11(6a, 6b, 7, 8)

211

21.3.1

21.3.2
21.3.3
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NYOLCADIK FEJEZET
JATEKVEZETOK
A JATEKVEZETO CSAPAT ES ELJARASOK
OSSZETETEL

Egy mérkézés levezetéséhez a jatékvezetd csapat az alabbi
személyekbdl all:

- azl. jatékvezetd,

- all. jatékvezetd,

- a Challenge jatékvezetd,

- atartalék jatékvezetd,

- ajegyzbkonyvvezet6,

- négy (két) vonalbiré.

Elhelyezkedéslket a palyan a 10. szamu abra mutatja.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken Challenge
jatékvezeté (ha Challenge rendszer miikodik), tartalék
jatékvezeté és segéd jegyzokonyvvezeté alkalmazasa

kotelez6.

ELJARASOK

Csak az |. és a Il. jatékvezet6 sipolhat a mérkézés alatt:

Az |. jatékvezet6 ad jelt a nyitasra, amellyel a labdamenet elkezdédik.
Az |. és a ll. jatékvezets jelzi a labdamenet végét, feltéve,

hogy biztosak abban, hogy szabalytalansag tortént és azonositottak

annak természetét.

Amikor a labda jatékon kivul van, sippal jelzik a jatékmegszakitas en-

gedélyezését, vagy az erre iranyulo kérés elutasitasat.

Miutan a jatékvezetd sippal jelezte a labdamenet befejez6dését, a
hivatalos karjelekkel azonnal meg kell mutatnia:

Ha a hibat az |. jatékvezet6 jelezte sippal, akkor jelzi:

a) a nyitasra kdvetkez6 csapatot;

b) a hiba természetét;

c) a hibat elkdvetd jatékost (ha sziikséges).

23
24
25
26
27,28
29

6.1.3,12.3
11(1)

5.1.2,8.2

22.2.1.2,301

12.2.2,11(2)
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Ha a hibat az Il. jatékvezetd jelezte sippal, akkor jelzi:

a) a hiba természetét;

b) a hibat elkovet6 jatékost (ha sziikséges);

C) a nyitasra jogosult csapatot, az |. jatékvezetd karjelét megismételve.
Ez esetben az I. jatékvezetd nem mutatja sem a hiba természetét, sem
a hibat elkdvetd jatékost, csak a nyitasra kdvetkez6 csapatot.

Hatso sorkoteles jatékos, vagy Libero tamado érintési hibait mindkét

jatékvezetd jelzi a 22.2.3.1. és a 22.2.3.2. pontnak megfeleléen

Kett6s hiba esetén mindkét jatékvezetd jelzi sorrendben:
a) a hiba természetét;

b) a hibat elkovet6 jatékost (ha sziikséges).

Ezutan a nyitasra kdvetkez6 csapatot az I. jatékvezet6 jelzi.

I. JATEKVEZETO

HELYE
Az |. jatékvezetd feladatat a haldnak a jegyz6kdnyvvezetbvel szem-
kozti végénél felallitott allvanyon allva végzi. Latbmagassaga megko-

zelitéleg 50 cm-rel legyen a halo szintje folott.

HATASKORE

Az |. jatékvezetd vezeti a mérkdzest a kezdetétél a vegeig.

Fellgyeletet gyakorol a jatékvezet6 testllet minden tagja és a

csapattagok felett.

A mérkdzés alatt az |. jatékvezetd dontései véglegesek. Joga van a
testulet tobbi tagjanak dontéseit felllbiralni, ha megallapitja, hogy azok
tévedtek. Az |. jatékvezetd le is cserélheti 6ket, ha nem teljesitik

helyesen feladataikat.

Az |. jatékvezetd ellenérzi a labdaszeddbk és a gyorstérlék munkajat

is.

Az |. jatékvezetd barmilyen kérdésben donthet a jatékkal kapcsolatban,

beleértve azokat is, amelyekrél a jatékszabaly nem rendelkezik.

Az |. jatékvezet6 nem engedhet semmilyen vitat dontéseivel kap-

12.2.2
11(2)

12.2.2,13.3.3,
19.3.1.2,
23.3.2.3d, e, 11(21)

17.3,11(23)

12.2.2,11(2)

1a, 1b és

10. abrak

4.1.1,6.3

3.3

20.1.2
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csolatban.

Ugyanakkor a jatékkapitany kérésére felvilagositast kell adnia annak a
szabalynak alkalmazasardél, melyre alapozta dontését.

Ha a jatékkapitany nem ért egyet az |. jatékvezeté magyarazataval

és tiltakozni kivan a dontés ellen, azonnal jeleznie kell, hogy fenntartja
jogat a mérkézés végeén tiltakozas bejegyzésére. Az |. jatékvezetd-

nek ezt engedélyeznie kell.

Az |. jatékvezetd felelBs arrdl ddonteni a mérkdzés el6tt és alatt, hogy

a jatéktertlet és a feltételek megfelelnek-e az elbirt kdvetelményeknek.

FELADATAI

A mérkdzés elbtt az |. jatékvezetd:
ellendrzi a jatékterlet allapotat, a labdat és a tobbi felszerelést,

elvégzi a sorshuzast a csapatkapitanyokkal,

ellenérzi a csapatok bemelegitését.

A mérkdzeés alatt az |. jatékvezetd jogosult:
a csapatoknak figyelmeztetést adni,

a sportszer(itlenséget és a jatékkésleltetést blntetni.

Dénteni:
a) a nyitojatékos hibairdl, a nyitdé csapat allasrendi hibairdl, beleértve a

takarast is;

b) a labdamegjatszasi hibakrol;
c) a halé feletti és a hibas haldérintésekrdl, elsésorban (de nem kiza-
rolag) a tdamadoé csapat oldalan;

d) a hatsé sorkoteles jatékosok vagy a Libero tamado érintés hibairdl;

e) ha befejezett tamado érintést hajt végre egy jatékos a halé feletti
magassagban egy olyan labdan, amelyet a Libero a sajat tamadé
zbnajabdl kosarérintéssel adott fel;

f) a halo alatt teljes terjedelmével athaladé labdardl;

5.1.21

5.1.21,5.1.32
25.23.2

1. fejezet

23.3.11

1. fejezet, 23.2.5

7.1
7.2

21.1
16.2,21.2,9. &bra
11(6a, 6b, 7, 8, 25)

75,124,
125,127 1,

4. és6. abra,
11(12,13,22)
9.3, 11(16,17,18)
11.3.1,11.4.1
11.4.4, 11(20)
13.3.3,13.3.5,
243.24,8. abra
11(21)
1.4.1,13.3.6,
24324,11(21)

8.4.5,24.3.2.7
5a abra, 11(22)
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23.3.3

24

241

24.2

24.2.1

24.2.2

24.2.3

2424

24.2.5

24.2.6

24.2.7

riv3

g) a hatso sorkoteles jatékosok altal végrehajtott befejezett sanc vagy

a Libero sanckisérlete hibai;

h) a halét részben vagy teljesen a szabalyos athaladasi téren kivil ke-

14.6.2, 14.6.6,
11(12)
11(15)

resztezd és az ellentérfél felé tarté labdardl, vagy az antennat az 6

oldalan érint6é labdarol;

i) a nyitast, vagy a csapat masodik és harmadik érintését kdvetéen az

. jatékvezetd oldalan az antenna fol6tt vagy azon kivil haladé
labdardl.
A mérkdzés végeén ellendrzi és alairja a jegyz6konyvet.
Il. JATEKVEZETO
HELYE
A ll. jatékvezett feladatat az |. jatékvezetdvel szemben, a
halétartd oszlop kbzelében allva, a palyan kivdl latja el.
HATASKORE

A ll. jatékvezetd az |. jatékvezetd segitbje, de sajat hataskor-
rel rendelkezik.
Ha az I. jatékvezetd alkalmatlanna valik a mérkézés vezetésének

folytatasara, a Il. jatékvezetd helyettesiti.

A ll. jatékvezetbnek jogaban all sipolas nélkul jelezni a hatasko-
rén kivuli hibakat, de nem szabad e kérdésekben az I. jatékvezetdvel

szemben sajat véleményéhez ragaszkodnia.

A Il. jatékvezetd ellendrzi a jegyz6kdnyvvezetd(k) munkajat.

A Il. jatékvezetd ellendrzi a padon Ul csapattagok viselkedését,

jelenti az |. jatékvezetonek az ott elkOvetett sportszeritlenségeket.

A ll. jatékvezet6 ellenbrzi a bemelegitd tertleten |év jatékoso-

kat.

A ll. jatékvezetd engedélyezi a jatékmegszakitasokat, ellenérzi

id6tartamukat és elutasitja a megalapozatlan kéréseket.

A Il. jatékvezetd ellendrzi a csapatok altal felhasznalt pihendiddk

11(15)

24.3.3,27.2.33

1a, 1b és 10.

abrak

243

243

27.2,28.2

4.2.1

423

15, 156.11,
27.2.2.3

15.1,27.2.2.3

63



24.2.8

24.2.9

24.2.10

243

24.3.1

24.3.2

24.3.2.1

24.3.2.2

24.3.2.3

243.2.4

24.3.2.5
24.3.2.6

24.3.2.7

riv3

és jatékoscserék szamat és jelzi a 2. pihen6idd, valamint az 5. és 6.

cserét az |. jatékvezetének és az érintett edzdnek.

Egy jatékos megsériilése esetén a Il. jatékvezetd engedélyezi a

kivételes jatékoscserét, vagy a 3 perces felépulési id6t.

A ll. jatékvezet6 ellendrzi a jatékpalya talajanak allapotat, elsé-

sorban az els® zdénaban. A mérk6zés alatt a labdak

szabalyossagat is ellendrzi.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken a 24.2.5. alatti feladatot

a tartalék jatékvezet6 latja el.

FELADATAI

Minden jatszma elétt, valamint térfélcserekor a donté jatszmaban, to-
vabba, ha barmikor szlikséges, ellenérzi, hogy a jatékosok tényleges

allasrendje a jatékmezén egyezik-e az allasrendi lapon szereplbvel.

A mérkézés kozben a ll. jatékvezetd dont, sipol és karjellel jelzi a
kovetkezé hibakat:

az ellenmezébre és ellentérbe torténd hatolast a hald alatt;

a fogadd csapat allasrendi hibait;

ha, elsédlegesen (de nem kizardlag) a sancold oldalon, barmely jaté-
kos megérinti a halét, vagy a sajat oldalan az antennat, és ez
hibanak mindsul;

a hatso6 sorkdteles jatékosok altal végrehajtott befejezett sanc vagy a
Libero sanckisérlete hibai, illetve a hatso sorkdteles jatékosok vagy a

Libero tamado érintés hibairdl;

a labdanak kulsé targgyal val6 érintkezését;

ha a labda a palya talajat érinti és az |. jatékvezet6 nincs olyan hely-
zetben, hogy lathassa az érintkezeést;

a halé sikjat az athaladasi téren részben vagy teljesen kivil kereszte-
z6en az ellentérfél felé repll6, vagy az antennat az 6 oldalan érinté

labdat;

15.7,17.1.2

1.2.1,3

26.2.6

5.2.31,7.3.2
7.3.5,18.2.2

1.3.3,11.2,

5a abra, 11(22)
7.5,4. abra
11(13)

11.3.1

13.3.3,14.6.2
14.6.6,

23.3.2.3d, e, g,

8. abra, 11(12,21)
8.4.2,8.4.3, 11(15)
8.3

8.4.3,8.4.4,
5. abra, 11(15)
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24.3.2.8

2433

25

25.1

25.2

25.2.1

25.2.2

25.2.3

2524

26

26.1

riv3

ha a nyitast, vagy a csapat masodik és harmadik érintését kévetden a
labda az antenna folott vagy azon kivil keresztezi a halot, a Il.

jatékvezetd oldalan.

A mérkdzeés végeén ellenérzi és aldirja a jegyz6konyvet.
A CHALLENGE JATEKVEZETO

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken, amennyiben video
ellenérzé rendszert (Challenge) alkalmaznak, Challenge jatékvezet6

miikodése kotelezéb.
HELYE

A Challenge jatékvezetd a challenge fulkében latja el feladatait. Elkulonitett

helyét az FIVB Technikai Delegatusa hatarozza meg.
FELADATAI

Fellgyeli a Challenge eljarast és biztositja az érvényben 1évé elbirasoknak

megfeleld lebonyolitasat.

A Challenge jatékvezet6 hivatalos jatékvezet6i egyenruhat visel feladata

ellatasa kozben.

A Challenge eljarast kdvetden tanacsot ad az |. jatékvezetdnek arrdél, hogy

mi a hiba természete.
A mérkdzés végén alairja a jegyz6kdnyvet.
TARTALEK JATEKVEZETO

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken tartalék jatékvezetd

mikodése kotelezo.
HELYE

A tartalék jatékvezetd feladatainak elldtédsara egy elkulonitett hely van

kijelolve az FIVB elrendezési abrajan.

11(15)

23.3.3,27.2.3.3
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26.2

26.2.1
26.2.2

26.2.3

26.2.4

26.2.5
26.2.6

26.2.7

26.2.8

26.2.9

27

271

27.2

27.2.1
27.21.1

rivV3
ol
FELADATAI

A tartalék jatékvezet6 koteles:

hivatalos jatékvezet6i egyenruhat viselni feladata ellatasa kézben;

helyettesiteni a Il. jatékvezetdt, ha az alkalmatlanna valik feladata

ellatasara, vagy |. jatékvezetéként kell tovabb mikodnie;

ellendrizni a cseretablakat (ha hasznalatban vannak) a mérkézés el6tt

és a jatszmak kozott;

ellendrizni az edzbi tabletek mikodését a jatszmak el6tt és

meghibasodasuk esetén;

segiteni a Il. jatékvezetét a kifutdé szabadon tartasaban;
segiteni a Il. jatékvezetét informalva a kiallitott/kizart
csapattagot, hogy az 6lt6zéjébe kell mennie;

ellendrizni a cserejatékosokat a bemelegité tertleten és

a cserepadon;

négy mérkézéslabdat adni a Il. jatékvezetének kdzvetlenll a kezdé
jatékosok bemutatasat kovetéen és egy mérkdzéslabdat a
1. jatékvezetének adni a csapatok kezdé allasrendjének
ellenérzését kovetben;

segiteni az |. jatékvezetdt a palyatorl6k munkajanak

ellen6rzésében.
JEGYZOKONYVVVEZETO

HELYE

A jegyzOkonyvvezetd az |. jatékvezetdvel szemben a jegyz6konyv-

vezet6i asztalnal Ulve latja el feladatait.
FELADATAI

A szabalyok szerint vezeti a jegyz6konyvet a Il. jatékvezetovel
egyuttmdkodve.

Cseng6t vagy mas hangjelzd eszkdzt hasznal arra, hogy feladatai

alapjan jelezzen a jatékvezeték felé, vagy szabalytalansagra hivja fel

a figyelmet.

A mérkdzés és jatszma elbtt a jegyz6kdnyvvezetd:
rogziti a merkézés és a csapat adatait a kdtelez6 elbirasok

szerint, megszerzi a csapatkapitanyok és az edz6k alairasat;

1.1

21.3.21,
21.3.31
1.4.5,24.2.5,
24.2.10
24.3.1

23.2.2

1a, 1b és 10. abrak

4.1,5.1.1,5.2.2,,
7.3219.1.2.,194.2.6
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27.2.1.2

27.2.2

27.2.21

27.2.2.2

27223

27.2.2.4

27.2.2.5

27.2.2.6

27.2.2.7

27.2.2.8

27.2.3
27.2.3.1
27.2.3.2

27.2.3.3

28

28.1

riv3

az allasrendi laprdl beirja a kezdd csapat allasrendeket (vagy

ellendrzi az elektronikusan tovabbitott adatokat).
Ha nem kapja meg id6ben az allasrendi lapokat, ezt jelzi a Il.

jatékvezetének.

A mérkdzés alatt a jegyz6kdnyvvezetd:

beirja az elért pontokat;

mindegyik csapat nyitasrendjét ellendrzi és a hibat a jatékvezetéknek
azonnal jelzi a nyitéérintés utan;

jogosult a jatékoscsere kérést elfogadni és jelz6csengbvel jelezni,
ellen6rizni szamukat, rogziti jatékoscseréket és felhasznalt pihené
id6ket tajékoztatva a Il. jatékvezetét;

jelzi a jatékvezetbknek, ha szabalytalan jatékmegszakitast kérnek;
bejelenti a jatékvezetbknek a jatszmak végét, valamint a donté
jatszmaban a 8. pont elérését;

bejegyzi a kisebb sportszeritlenségért adott figyelmeztetést, a szank-
ciokat és megalapozatlan kéréseket;

bejegyez minden egyéb esemeényt a Il. jatékvezetd utmutatasa
alapjan, pl. kivételes csere, feléplilési id6, meghosszabbitott jatékmeg-
szakitasok, kils6 beavatkozas stb.;

ellendrzi a jatszmak kozotti szineteket.

A mérkbzeés végen a jegyzbkodnyvvezetd:

beirja a végeredmeényt;

tiltakozas esetén, az |. jatékvezetd engedélyével vagy beirja,

vagy engedi, hogy a csapatkapitany beirja a jegyz6kdnyvbe a megalla-
pitast az esetrdl, amely miatt tiltakoztak;

miutan 6 maga alairta a jegyz6kdnyvet, megszerzi a csapatkapi-

tanyok alairasat, majd a jatékvezetoket.
SEGED JEGYZOKONYVVVEZETO

HELYE

A segéd jegyz6kdnyvvezetd a jegyz6konyvvezetd mellett a
jegyz6kodnyvvezetdi asztalnal Ulve latja el feladatait.
Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken segéd jegyzékonyvve-

zeto alkalmazasa kotelezo.

523.1.,73.2

5.2.31

6.1
12.2

15.1,15.4.1,
15.10.3c, 24.2.6,
24.2.7

15.11
6.2,15.4.1,
18.2.2
15.11.3., 16.2,
213
15.7,17.1.2,
17.2,17.3
19.4

18.1

6.3
5.1.2.1,5.1.3.2,
2324

5.1.3.1,23.3.3,
24.3.3

22.1,1a, 1b és
10. abrak
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28.2

28.2.1

28.2.11
28.2.1.2

28.2.2

28.2.2.1
28.2.2.2
28.2.2.3
28.2.2.4
28.2.2.5

28.2.3
28.2.3.1
28.2.3.2

29

29.1

rivV3
SRR
FELADATAI

ROgziti a Libero helyettesitéseket.
Segiti a jegyz6konyvvezeté adminisztraciés munkajat.
Amennyiben a jegyz6kdnyvvezetd nem tudja folytatni munkajat, a

segéd jegyzbkonyvvezetd helyettesiti.

A mérkdzés és jatszma elbtt a jegyz6konyvvezetd:
el6késziti a Libero ellenérzé lapot;

el6késziti a tartalék jegyz6konyvet.

A mérkdzes alatt a seged jegyz6kdnyvvezetd:

rogziti a Libero helyettesitéseket;

jelz6csengbvel jelzi a jatékvezetdknek a Libero helyettesitések hibait;
kezeli a kézi eredményjelz6t a jegyz6konyvvezetbi asztalon;
ellenérzi, hogy az eredményjelzék egyeznek-e;

ha szUkséges, aktualizalja a tartalék jegyz6konyvet és atadja a

jegyzbkonyvvezetdnek.

A mérkézés végén a segéd jegyzbkodnyvvezetd:
alairja a Libero ellenérzési lapot és atadja ellenérzésre;

alairja a jegyzbkonyvet.

Az FIVB, Vilag- és Hivatalos versenyeken elektronikus
jegyzékonyv hasznalata esetén a segéd jegyzékonyvvezetd
egyuttmiikodik a jegyzdékonyvvezetével a jatékos cserék
kozlésében és a Libero helyettesitések ellendrzésében és jelzi a

Il. jatékvezetének, hogy melyik csapat kért jatékmegszakitast.

VONALBIROK

HELYUK

Ha csak két vonalbird mikdodik, 6k a jatékvezetdk jobb kezéhez legkd-

zelebbi sarokban allnak atlésan, a saroktdl 1-2 méternyire.
Mindegyikuk sajat oldalan az alap- és az oldalvonalat ellenérzi.
Amennyiben 4 vonalbiré miikodik, akkor 6k a kifutoban 1-3 m ta-
volsagra allnak a jatékpalya mindegyik sarkatél, annak a
vonalnak képzeletbeli meghosszabbitasaban, amelyet

ellendriznek.

19.3.1.1,19.4
19.3.2

27.2.2.1
27.21.1

1a, 1b és

10. abrak

10. abra
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29.2

29.2.1
29.2.11

29.2.1.2
29.2.1.3

29.2.14

29.2.1.5
29.2.1.6

29.21.7

29.2.2

30

30.1

30.2

FIV3
FIV3.
FELADATUK

A vonalbirék feladatukat zaszlokkal (40 x 40 cm) teljesitik, jelezve:

hogy a labda "bent", vagy "kint" volt, ha az a vonalaikhoz kdzel esik le;

ha a "kint" labdat a fogadd csapat el6zéleg érintette;

ha a labda érintette az antennat, a labda a nyitast, vagy a csapat
masodik és harmadik érintését kdvetéen a halé sikjat a szabalyos
athaladasi téren kivil keresztezte stb.;

ha a nyitas pillanataban barmely jatékos (kivéve a nyit6 jatékost) kilép
a jatékpalyardl;

ha a nyit6 jatékos labhibat vét;

ha a vonalbir6 oldalan egy jatékos megérinti az antenna felsé 80 cm-
ét a labda megjatszasa kozben, vagy ha a jatékos ezzel befolyasolja a
jatékot;

ha az ellentérfél felé repilé labda a halét az athaladasi téren kivdl

keresztezi, vagy az antennat megérinti.
Az |. jatékvezetd kérésére a vonalbird a jelzését meg kell ismételje.
A HIVATALOS JELZESEK

A JATEKVEZETOK KARJELEI

A jatékvezetdk a hivatalos karjellel kell jelezzék vagy a lefujt hiba
természetét, vagy az engedélyezett jatékmegszakitas okat. A karjelet
egy pillanatig ki kell tartani, és ha azt egy kézzel kell jelezni, akkor azt
a kart kell a jelhez felhasznalni, amely a hibat elkévetd, vagy a kérést

jelzé csapat oldalan van.

A VONALBIROK ZASZLOJELEI

A vonalbiréknak a hivatalos zaszldjelzéssel kell mutatniuk az elkovetett

hiba természetét és a zaszlojelet egy pillanatig ki kell tartaniuk.

12. 4bra

8.3, 8.4,
12(1,2)

8.4, 12(3)
8.4.3,8.4.4,
10.1.1, 5a abra,
12(4)
74,1243,
12(4)

12.4.3
11.3.1,11.4 .4,

3. abra, 12(4)

10.1.1, 5. abra,
12(4)

11. abra

12. abra
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(W pg) wpg Ui

s & oy —>
E £
“ - . A '
m £ 1 N 1 E
o L] O 10
A/ Lo ] ™S
. - © ] 1T\ .
AN AN
(Wpg'g) weg uw V
gzewhsier
T
. > ' E
= I e ~ - r £ | .= £
N e N ok 0 > & 2
8 < Z =
=
eleuoz eleugz
efeugz yosoxaiel osieH sosoxerel 0si3 | dosoxelelosi3 | eleuoz yosoyglel osieH
% < (Wogg) we uw >
- - S
_ ‘ ' E E
_ \ o] 2 e
| b -
0 | S — : g
| % D %
oy —> | ”A_ < E — oy
_ BuOZ 1sa)isajah|ay 0Jaql ” BUQZ 81850S0Y3)er BUOZ 1sa)Isapakey aisqr
| |
| |
1039zonAuiozAber
| EAljewls)ie Z eMjeusa)e Z enjeussye | BAljEUIS)E
oS gy e gy Jo1nu8) pubajawag 19143} gy Bajawag Wwexe g —pp I
oNBs|sweag |e1zse oybajewag
‘Bajeq 'uyos ]

1b. abra 1,1.4,1.4.2,1.4.4,1.45,4.2.1,4.2.3.1,15.10.1,

19.3.1.4, 19.3.2.7, 23.1, 24.1, 27 .1, 28.1 szabaly
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A JATEKMEZO
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A nyitasi zonét hatarolé vonalak
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2.abra 1.1,1.3,1.3.3,1.3.4, 1.4.1 szabaly
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3.abra 2,2.2, 2.3,2.4,2.51,11.3.1,11.3.2, 29.2.1.6. szabaly
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A JATEKOSOK ALLASRENDJE

«A» példa: az allasrend meghatarozasa egy elsé sor koteles
és a megfelel§ hatsd sor kételes jatékos kozott

/

7/

7/

[
T hatsoésor koteles hatsosor kételes hatsosor kételes
iatékos jatékos [ jatekos
o N N )|
E!'Stﬁlsor' ek elst sor elsé sor
OleIes |aleKos kételes jatékos koteles jatékos
T 7/ T 7/ T 7/
Szabalyos Szabalyos Szabalytalan

«B» példa: az allasrend meghatéarozasa két, azonos sorban

levé jatékos kozott

7K
V| |2 '
&5& Szabalytalan

kY

o Szabal : S

I zabalyos, !

f& 'r‘ | &

B K N

Szabalytalan 7B
K = kdzépso jatékos
J = jobb oldali jatékos
B = bal oldali jatékos

4. abra 7.4,7.4.3,7.5, 23.3.2.3a, 24.3.2.2. szabaly
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A HALO FUGGOLEGES SIKJA FELETT
AZ ELLENTERFEL FELE ATHALADO LABDA

x »

|
' O 0
Szabalytalan éthaladési: Szabalyos athaladasi tér :Szabélytalan athaladasi

(antennan kivili) tér, (antennan kivaili) tér
| |

Szabalytalan athaladasi x

(halé alatti) tér

'

x = Szabalytalan

O = Szabalyos

5a. abra 2.4, 8.4.3, 8.4.4,8.4.5,10.1.1,10.1.2.3,
10.1.3, 24.3.2.7, 29.2.1.3, 29.2.1.7. szabaly
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A HALO FUGGOLEGES SIKJA FELETT
AZ ELLENFEL KIFUTOJA FELE ATHALADO LABDA

X = szabalytalan
O = szabalyos

5b. abra 10.1.2,10.1.2.2, 24.3.2.7. szabaly
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CSOPORTOS TAKARAS

O = Szabalyos x= Szabalytalan

6.abra 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a szabaly

BEFEJEZETT SANC

- 7 o
:/G’ (.
\ \ \

A labda a halo felett Alabda a halo A labda érinti a halét is A labda a halordl pattan
szintszalagja alatt

7.abra 14.1.3. szabaly
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HATSO SORKOTELES JATEKOS TAMADASA

B
|

A
/
O @
Halo / ,”\
O
/

|
/

|
l
Tamadd zéna ! CD
|
Ol /
/ | /
l

/

0D Y

A B

Tamado vonal

Szabalyos
Szabélytalan

B

QCX

Halo

A labda helyzete az érintés pillanataban

Szabalyos
Szabalytalan

>
non

L

8.abra 13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4 szabaly
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9a.abra SPORTSZERUTLENSEGERT ADANDO FIGYELMEZTETESEK ES A SZANKCIOK, AZOK KOVETKEZMENYEI

oA ALKALOM A | A SPORTSZERUTLEN- : FELMUTATANDO = :
KATEGORIAK MERKGZESEN SEG ELKOVETOJE SZANKCIO KARTYA KOVETKEZMENY
1.fokozat o nincs
nem minosul csak megelbzés
KISEEB 3 szankcionak 3 ¢
SPORTSZE- 2.fokozat barmely csapattag sarga
RUTLENSEGEK |- R
|sme' odes biintetés piros pont és nyitas az ellenfélnek
esetén
elsd barmely csapattag biintetés piros pont és nyitas az ellenfélnek
L . . . N ktudlis jat hatralévd idejé t
DURVA masodik ugyanazon csapattag | kiallitas sarga és piros kartya egyutt ?Z ? ua 15 Jatszma a' ralev ldejere a csapa
VISELKEDES 6ltdoz8)ébe kell menni
. . sarga és piros kartya a mérkézés hatralévd idejére a csapaf
harmadik ugyanazon csapattag | kizaras e e .
killén kézben oltézdjébe kell menni
ktualis jat héatralévd idejé t
3 3 elsd barmely csapattag kiallitas Sarga és piros kartya egyiitt aza UE,' 15 jatszma hatralevo \dejere a csapa
TAMADO 0ltdz6)ébe kell menni
MAGATARTAS
3 ) L. sarga és piros kartya a mérkézés hatralévd idejére a csapat]
masodik ugyanazon csapattag | kizaras Lo e .
killon kézben dltézEjébe kell menni
, . 4 45 Di 4 a mérkdzés hatralévd idejére a csapat]
TAMADAS elso barmely csapatiag kizaras s?rga ejc’ piros kartya e . ! P
kiilon kézben bltézdjébe kell menni
9b.abra A JATEKKESLELTETES SZANKCIOI 16.2. szabaly
figyelmezteté Z kart klo
L ) elsd barmely csapattag .I,g¥e rrTez © e::; in sarga kartya a csukiora megeldzés - nem biintetés
JATEKKES- jatekkesleltetesétert | mutatva
LELTETES masodik és min-

den tovabbi
alkalom

barmely csapattag

biintetés
jatékkésleltetésért

piros kartya a csuklora
mutatva

pont és nyitas az ellenfélnek

80

16.2. 21.3., 21.4.2 szabaly
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A JATEKVEZETOI CSAPAT TAGJAINAK ES
SEGITOINEK ELHELYEZKEDESE

@__———»

VB

vV

1

-

o

!
@ ¢
i

0
i

‘ I —dq
q VB
4 VB & g
| |
| |
| |
|
@ —-—--®
= | jatékvezetd
@ = II. jatékvezets
JKV = Jegyz6konyvvezetd
> = Vonalbirok (1-4 vagy 1-2)
@ =labdaszedsk  (1-6)
| =Palyatorisk

10.3bra 3.3, 23.1, 24.1, 27.1, 28.1, 29.1 szabaly
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A JATEKVEZETOK HIVATALOS KARJELEI

jatékvezetd, aki a karjelet az altalanos feladatai keretében mutatja
jatékvezetd, aki a karjelet csak egyes jatékhelyzetekben mutatja

A jelzett
mérkdzéshelyzet

A karjelet hasznalja
© az |. jatékvezets
@ a ll. jatékvezetd

A nyitas
engedélyezése

12.3,22.2.1.1 sz.

A nyitas iranyat jelezve mozgatni a kezet

Nyit6é csapat

22.2.31,22.2.3.2,

2
06
C)
Sy

,f
/
|

{

\
ul

22.2.3.4 sz. a kart kinyujtani a nyité csapat felé
Jatszma utani jaték- 3
mez6 csere 1)
()
4
e
= s
=T
L
18.2 sz. a felemelt alkarokat a test el6tt és mogott vizszintesen mozgatni
Pihend id6 4
0]>)
T j../i:;

15.4.1 sz. két kézzel T betlit formalni és utana a pihend id6t kérd csapatra mutatni
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Jatékoscsere 5

e

15.5.1, 15.5.2, 15.8 sz. a mell el6tt két karral korozni
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lenségeért

21.31,21.6,233.22sz.

11.abra 6-9.
A jelzett A karjelet hasznalja
mérkdzéshelyzet O az |. jatékvezetd
® a ll. jatékvezetd
Figyelmeztetés sport- 6a
szer(tlenségért 1)
% 7 N
.
\
§
21.1,216,23.32.2sz. sarga lapot felmutatni
Biintetés sportszer(it- 6b

¢

‘.

\\

piros lapot felmutatni

Kiéllités

21.3.2,21.6,23.3.2.2
SZ.

7

‘i a
ﬂ.

L L
\;\TZ—A
\
\

piros lapot egyutt felmutatni

1]

Kizaras

21.3.3,21.6,23.3.2.2
SZ.

V&

()

piros és sarga lapot kilén kézben felmutatni
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A jatszma vagy mér-
k6zés vége

6.2, 6.3 sz.

1 ]6)

az alkarokat nyitott tenyérrel a mell elétt keresztezni
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11.4bra 10-14.

riv3

A jelzett
mérkdzéshelyzet

A karjelet hasznalja
O az . jatékvezetd
® a ll. jatékvezetd

Nyitas kézben nem el-
engedett vagy fel nem
dobott labda

12.4.1 sz.

10

B
L. 4

|

&

-
i e
\ N, \\
\”'{33\/
SOy
BN

¥/~

kinyujtott alkart nyitott tenyérrel folfelé emelni

Késedelmes nyitas

11

1]

12.4.4 sz. félemelt karral nyolc ujjat mutatni
Sanchiba, vagy 12
takaras 00

12.5,12.6.2.3, 14.6.3,
19.3.1.3,23.3.2.3a, g,
24.3.2.4 sz.

Allasrendi vagy
forgasrendi hiba

7.5,7.7,23.3.2.3a,
24.3.2.2 sz.

00

mutatéujjal kérkdrés mozgas
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A labda "bent"

8.3 sz.

1 ]6)

y e
/

a karral és az ujjakkal a talajra mutatni
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11.4bra 15-19.

A jelzett A karjelet hasznalja
mérkézéshelyzet O azl. jatékvezetd
@ a ll. jatékvezet6

A labda "kint" 15

841, 842, 843, 844,
24.3.2.5,24.3.2.7,
24.3.2.8 sz.

00

a két alkart fuggélegesen nyitott tenyérrel felemelni

Megfogott labda

9.2.2,9.3.3,23.3.2.3b
SZ.

16
1]

Kettés érintés 17
1]
.
Lo
‘\:S\‘x' 3
‘ﬁ
I‘
9.34, 23.3.2.3b sz. a két ujjat felmutatni
Négy érintés 18

9.3.1,23.3.2.3b sz.

1]

a négy ujjat felmutatni
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A halot egy jatékos hi-
basan érintette;

a nyitast kovetben a
labda a halét éri és a
nyitdé csapat térfelén
marad

11.4.4,12.6.2.1 sz

19

I

00

a hibazé csapat oldalan a halét megérinteni a megfeleld karral
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11.4bra 20-23.

A jelzett mérkb6zéshelyzet

A karjelet hasznalja
O az . jatékvezetd
® a ll. jatékvezetd

Atnyulas a halé folott

11.4.1,13.3.1, 14.3, 14.6 1,
23.3.2.3c sz.

20

________

|
I
|
5

egy kézzel a halé folott atnyulni, a tenyér lefelé néz

Tamado érintési hiba

- hatso sorkételes jatékos, vagy
Libero részérdl,

- vagy tamaddéérintés végrehaj-
tasa a nyitason
13.3.3,13.3.4, 13.3.5,
23.3.2.3d, e, 24.3.2.4 sz.

- vagy a Libero jatékos éltal a sa-
jat thmado zénabdl vagy annak
meghosszabbitasabdl kosarral
feladott labdan végrehajtott ta-
mado érintés

13.3.6 sz.

21
00

"
/
i
i

{

e
[
[
Lo
o
1

a karral felulrél lefelé nyitott tenyérrel mozgas

Ellenmez8be hatolas, halé alatt
athaladé labda, vagy a nyit6 ja-
tékos nyitas kozben érinti a pa-
lyat, vagy egy jatékos a nyitas
pillanataban kilép a palyarol

8.4.5,11.2.2,12.4.3, 23.3.2.34, f,
24321 sz.

22

)

00

A

kézépvonalra vagy a megfeleld vonalra mutatni

Kettdés hiba, a labdamenet Uj-
rajatszasa

6.1.2.2,17.2,22.2.3.4 sz.

23

)

a két hivelykujjat figgblegesen felemelni
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11.4bra 24-25.

A jelzett mérkbzéshelyzet

A karjelet hasznalja
O az . jatékvezetd
® a ll. jatékvezetd

Erintett labda

23.3.2.3b, 24.2.2. sz.

24

egyik kéz tenyerét masik ujjaival fliggélegesen mozgatva érinteni

"Figyelmeztetés" vagy "Bln-
tetés" jatékkésleltetésért

15.11.3, 16.2.2, 16.2.3,
23.3.2.2 sz.

25,
1]

BUNTETES
FIGYELMEZTETES

a csuklora mutatni sarga lappal (figyelmeztetés) vagy piros lappal (blintetés)
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A vonalbirék zaszldjelei

12.abra 1-5.
A jelzett A karjelet hasznaljak a vonalbirdk
mérkdzéshelyzet

A labda "bent" van 1

()

b4

\>

8.3,29.2.1.1 sz. zaszloval lefelé mutatni
A labda "kint" van 2

8.4.1,29.21.1 sz

zaszIot fluggblegesen felemelni

Erintett labda

29.21.2sz.

Az antennakon kivl
repulé labda, idegen
targyat érint6 labda
vagy nyitas kdzben
barmely jatékos labhi-
baja

8.4.2,8.4.3,84.4,
12.4.3,29.21.3,
29.2.1.4,29.2.1.6,
29.2.1.7 sz.

fej folott mozgatni a zaszlot és az antennara, vagy a megfelel§
vonalra ujjal mutatni
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Ha a labda szabalyos- 5
saganak megitélésé-

ben valami akada- O
lyozta a vonalbirét

a z4szl6 egyik kézben marad, a két kezet mell el6tt keresztbe
tenni

94
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MEGHATAROZASOK

Ellenérzé terilet: a jatéktertletet (jatékmezd és a kifutd) korilvevd sav, ahol kijeldlheték

mindazok specialis terlletek, illetve elhelyezheték azok az eszkdzok, amelyek a rdplabda
mérkdzéssel kapcsolatosak. Az Ellen6rzé terlletet a kilsé akadalyozé targyak vagy a

palankok hataroljak. (Lasd az 1a abrat.)

Zonak: a jatékterilet részei (azaz a jatékpalya és a kifutd), amelyeknek a jatékszabalyokban
meghatarozott specialis céljuk vagy specialis korlatozé szerepik van. A zénak kozé tartozik
az elsé jatékosok zénaja, nyitasi zona, jatékoscsere zéna, kifutd, hatso jatékosok zonaja és a

Libero helyettesitési zéna.

Teruletek: olyan teriletek, amelyek a kifutdn kivll talalhatéak, és a jatékszabalyokban

meghatarozott specialis szerepuk van. Ezek kozé tartozik a bemelegitd terilet.

Halo alatti tér: ezt a teret felllrdl a hald alja és a halét az oszlophoz rogzité kotelek, oldalrdl a

halétarté oszlopok, alulrél pedig a jatékterilet felszine hataroljak.

Szabalyos athaladasi tér: a halo figgbleges sikjanak azon része, amelyet alulrél a halo teteje,

oldalr6l az antennak és képzeletbeli meghosszabbitasuk, felllrél pedig a mennyezet
hataroljak. A labdanak a szabdlyos athaladasi téren keresztul kell az ellenfél jatékmezéje felé

athaladnia.

Szabalytalan athaladasi tér: a haloé fuggdleges sikjanak azon része, amely a szabalyos

athaladasi téren és a halo alatti téren kivul esik.

Cserezéna: a kifuté azon része, ahol a jatékoscseréket végre kell hajtani

FIVB el6irasai: azok a jellemzé paraméterek, amelyeket az FIVB hataroz meg a felszerelések

gyartoinak.

Hiba: 1. A szabalyokkal ellentétes (jaték)akcio.

2. (Jaték)akcion kivuli mas szabalysértés.
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Dribbling (driblizés): azt a mozdulatsort jelenti, amikor a jatékos ugy készll fel a nyitasra, hogy

egyik kezébdl a masikba dobalja a labdat, vagy egyik kezébél feldobalja a labdat.

Technikai pihendidd: kuldnleges, kotelezéen elrendelt pihend id6 a szabalyos pihendidékon

felll. Ez lehetéséget ad a roplabdazas népszerisitésére, bemutatasara, tdbbek koézott a

tévénézbknek a jaték elemzésére, valamint reklamlehetéséget is biztosit.

Labdaszeddk és gyorstorldk:

A labdaszeddk feladata, hogy a jaték folyamatossaga érdekében a koévetkezd nyitas el6tt a
labdat a nyito jatékosnak adjak.
Gyorstorlék: feladatuk, amennyiben szilkségessé valik, a talaj tisztan és szarazon tartasa kis

torlbket hasznalva.

Labdamenet pont rendszer:. lényege, hogy minden megnyert labdamenet utan, a

labdamenetet nyer6 csapat kap egy pontot.

Jatszmak kdzotti szinet: a megel6z6 jatszma befejezése és a kdvetd jatszma megkezdése

kozotti id6. A dontd jatszmaban végrehajtott térfélcsere nem tekintendé jatszmak kozotti

szlunetnek.
Ujra kijeldlés: ennek soran a jatékot folytatni nem tudé, vagy a jatékra alkalmatlannak
nyilvanitott Libero szerepkdrét egy masik, az ujra kijeldléskor palyan nem lévé jatékos

(kivéve a Libero altal helyettesitett jatékost) veszi at.

Libero helyettesités: ennek soran egy jatékos elhagyja a palyat és egy Libero foglalja el a

helyét. A helyettesités két Libero kozott is torténhet. A Libero altal helyettesitett jatékos
barmelyik Liberot helyettesitheti. Két helyettesités kozott legalabb 1 befejezett labdamenet

kell legyen.

Zavaras: barmely akcié, amellyel az egyik csapat elényt szerez ellenfelével szemben, vagy

megakadalyozza ellenfelét a labda megjatszasaban.

Jatékoscsere: ennek soran ,normal” (nem Libero) jatékos elhagyja a palyat és egy masik

,normal” jatékos foglalja el a helyét.
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Mérkdzés elétti protokoll: az adott verseny szabalyzatdban meghatarozott események

sorozata a mérk6ézés el6tt, beleértve a sorshuzast, a bemelegitést, a csapatok és a

jatékvezeték bemutatasat.

Els6 csapatérintés: a csapat elsé érintésérdl a kovetkezb 4 esetben beszélink:

- nyitasfogadas;
- a tamadas fogadasa;
- az ellenfél sancardl érkezé labda megjatszasa,;

- a sajat sancrol érkez6 labda megjatszasa.
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JEGYZETEK
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