SR-07 Strandroplabda egyszeriisitett jegyzokonyv — kitoltési utmutato

Fejléc adatai

1. A verseny megnevezése: a verseny BackOffice-ban (BO) szerepld nevét kell ideirni.

2. A verseny helyszine: a verseny BO-ban szerepld helyszinét kell ideirni.

3. A verseny idOpontja: a verseny BO-ban szerepld idOpontjat kell ideirni. T6bbnapos

verseny esetén a megfeleld versenynap datuma régzitendo.

Noi/Férfi: a mérkdzés/verseny nemének megfelel négyzetbe ,,.X-et kell tenni.

Fazis (F6tabla/Selejtez6/Csoport/E16dont6/Dontd): a megfelelé négyzetbe ,,X”-et kell

tenni.

6. Mérkozés kezdete: a mérk6zés tényleges kezdési idejét kell ideirni (6ra, perc), mely

eltérhet a BO-ban szerepldtol. Mivel teljesen természetes a strandroplabda versenyeken,

hogy egyes mérkdzések tobb-kevesebb iddeltéréssel kezdddnek a hivatalosan kiirt

idéponthoz képest, ezért ezt csak indokolt esetben kell kiilon jelezni a megjegyzés

rovatban.

Meérkozés vége: A mérkozés végének idopontjat kell ideirni (6ra, perc).

Pélya szdma: Annak a palyanak a szdmat kell ideirni, amelyen a mérkdzést megkezdték.

9. Sorsolas gybztese: Az 1. jatszmat megel6z6 sorsolast megnyerd csapat négyzetébe (,,A”
vagy ,,B”) kell ,,X”-et irni.
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»V1érkozo paros/csapat” rovat

1. ,,A” paros/csapat és ,,B” paros/csapat: a mérk6z6 parosok nevét kell ideirni, a BO-ban
szerepld sorrend szerint. A sorsolds/program szerint eldl 4ll6 csapat automatikusan az
,»A” csapat, fiiggetleniil attél, hogy melyik térfélen kezdi a mérkdzést.

2. ,A” és ,,B” négyzetek a paros/csapat neve felett: A paros adott tagjanak megfeleld
mezszamot kell az ,,A” ill. ,,B” betlik mellé irni a négyzetbe.

o A négyzetek jobb felsd sarkdban taldlhaté rubrika: a paros azon tagjanak
mezszama melletti kis négyzetbe kell ,,X”-et tenni, aki a paros els6 nyitasat fogja
végrehajtani az els6 jatszmaban.

o A péros csapatkapitanyanak a mezszamat be kell karikazni.

o Segitségképpen a paros neve mellé felirhaté a paros mezének szine is. (Nem
kotelezd)

»Eredmény” rovat

Ebben a rovatban minden eredményt ,.kézhelyesen” kell rogziteni, vagyis az ,,A” paros/csapat
pontjait kell minden esetben el6re, a ,,B” paros/csapat pontjait pedig hatra irni az adott
mezdkben.

1. Jatszmaardny: a jatszmak aranyat kell ideirni (mely két nyert szettes mérkdzés esetén
lehet: 2:0; 0:2; 2:1; 1:2)
I. jatszma: az 1. jatszma eredményét kell beirni.
Il. jatszma: a 2. jatszma eredményét kell beirni.
I11. jatszma: a 3. jatszma eredményét kell beirni.
GyO0ztes paros/csapat: a mérkdzést megnyerd paros/csapat nevét kell beirni.
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»Csapatkapitany alairasa” rovat:

A csapatkapitanyokkal minden esetben alé kell iratni a jegyz6konyvet. Ha ez valami miatt nem
lehetséges, akkor ennek tényét €s okat a megjegyzés rovatban rogziteni sziikséges.

HJatékvezeto alairasa” rovat

1. I jatékvezetd neve, aldirdsa: a jatékvezetd nevét olvashatéoan kell felirni a
jegyzokonyvre. A név utan a jatékvezetonek ald kell irnia a jegyzékonyvet.
2. II. jatékvezetd neve, alairdsa: a jatékvezetd nevét olvashatéan kell felirni a
jegyzokonyvre. A név utan a jatékvezetonek ald kell irnia a jegyzékonyvet.
A jatékvezet6(k) neve és alairasa minden esetben szerepeljen a jegyzOkonyvon, ha az adott
mérkdzésen volt(ak) jatékvezetd(k).

»Szankciok” rovat

Az egyes bejegyzések ugyanugy rogzitendok, mint a teremroplabda jegyzokonyvben.

A szankcid bejegyzése: irjuk be a megfeleld roviditést (jatékos szama vagy jatékkésleltetés
esetén: JK) a megfeleld oszlopba és jeloljiilk meg a csapatot, valamint a szankcid pillanataban
a jatszmat és az eredményt. Az eredmény beirdsakor a figyelmeztetett/szankciondlt csapat
pontszamat kell eldre irni.

Megalapozatlan kérés esetén ki kell hiizni a megalapozatlan kérést végrehajté csapatnak
megfeleld korben levé ,,A” i1l ,,B” betliket.

»Pihendidok” rovat

A megfeleld csapat oszlopaban, a megfeleld jatszmahoz tartoz6 sorban rdgzitendd a csapat
pihendidd kérése. Mindig a pthendidot kérd csapat pontszamat kell eldre irni.

»Nyitassorrend” rovat

Az egyes jatszmakban érvényes nyitassorrendet lehet itt rogziteni.
Hasznalhato pl. az ,,A/B” csapat 1-es ill. 2-es megjelolés, vagy az ,,A”/,,B” helyett a csapatok
mezének szine is.
Példak:
- Al-B2-A2-B1
- Z2-K2-Z1-K1
A rovat haszndlata nem koételezd!

»Megjegyzések” rovat

Barmilyen specialis tény, esemény itt rogzitheto.
Altalénos el@iras az alabbiak rogzitése: idSpont, jatszma, eredmény, nyitd csapat, nyit6 jatékos,
az esemény rovid leirdsa; a jaték folytatasanak idOpontja, a megszakitas teljes iddtartama.
Kiilondsen fontos az aldbbiak pontos rogzitése:

- Felépiilési id6(k)

- Hidnyossa valo vagy ki nem 4ll6 csapat

- Tiltakozasi Protokoll
Ha a megjegyzés rovatban barmilyen bejegyzés szerepel, akkor azt az 1. jatékvezetdnek ala kell
irnia.



Példa egy Kitoltott egyszerisitett jegyzokonyvre:
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Sorsolds gy&ztese:

EGYSZERUSITETT JEGYZOKONYYV SR-07
A verseny megnevezése: Strandréplabda Orszdgos Bajnoksdg - 1. forduld ‘ Mérké&zés kezdete: 10:10
A verseny helyszine: 1211 Bp. Weiss Manfréd u. 5-7. ‘ Mérkszés vége: 11:00
A verseny idépontja: 2019 (v jinius [hénap) 1. (nop)  Mérk.Szdma: 895 ‘ Pdlya szama: 1
|

Mérk&z8 pdros/csapat:
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Szombathelyi - Lufter

- Lakatos - Juraszik

"A" paros/csapat

"B" pdros/csapat

Eredmény: 2 : 1 13 : 21 21 : 13 15 : 7 Szombathelyi - Lutter
Jatszrmaarany . jatszma Il jatszma Il jatszma Gydztes pdros/csapat
Csapatkapitdny aldirdsa LuttenE Juraszi?
"A" cyapatkapitany alairdsa "B’ csapotkapitany alairdsa
Jatékvezets aldirdsa: Kosa Déaniel, A eedd Szabd Rendta, @hss?
I j&tékvezetd neve, aldirdsa Il. jatékvezetd neve, aldirdsa
P Megalapozatian kérés Pihendidék ||Megjegyzések:
Szankcidk = =
'\'E," csapal (B) csapat "A° csapat "B csapat s xe g s s . I . R oo
F B K D . Felépilési idd (}f’er’zes mluﬂ}l: 1’0.20.00, 1: !u’fszmq 4'.10, A
Fgyeimez. o e @ @) Jalsama  Eredmény lmet| 3 .10 | l_:fc{pqi 2-e3 sz.’thelfasu. Nyité esapat, ju!ekas: B es. 1 sz
_— BOntetés Kidlitds — Kizdras | = Zuzet | 3:10 ||jdtékosa. A mérk&zés 10:23:30-kor folytatédott. A felépiilési idé
idétartama: 0:03:30.
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tuet| Al-B2-A2-B1
2uen| A2-B2-Al-B1
sues| B1-A2-B2-Al




