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Video Challenge System Szabalyzat

a Magyar Roplabda Szovetség altal rendezett versenyekre

(az FIVB és a CEV VIDEO CHALLENGE SYSTEM REGULATIONS 2018 anyagdnak felhaszndldsdval)

A. Altalanos elv

Az Uj video ellenérzési technoldgia (Video Challenge System) alkalmazdasdval lehet6ség nyilik arra, hogy a
jatékvezet6k tovabbi segitséget kapjanak egyes jatékakcidkkal kapcsolatos helyes dodntéseinek
meghozatalaban, csokkentve az emberi (jatékvezetdi) hiba kockazatdt a roplabda mérkézéseken. Ennek
keretében bizonyos, jol korilhatdrolt jatékakciok vided ellenGrzésére van lehetGség, elsGsorban a
csapatok részérél, ha feltételezik, hogy a jatékvezet6k/vonalbirdk nem vettek észre és emiatt nem fujtak
le hibat.

Egy csapatnak egy jatszmaban két Challange kérési lehet6sége van, mely mindaddig megmarad, mig a
kikért Challange javara megitéltnek bizonyul. Hibas Challange kérés esetén a csapat elveszit egy
lehet8séget az adott jatszmara vonathozdan, s ha a masodik kérés is sikertelen, akkor abban a jatszmaban
mar nem lesz lehet6sége Challange kérésére. (lasd C/5 pont rendelkezései)

B. Jatékakciok, amelyekre ellenGrzés kérhet6
o Labda BENT/KINT — oldal vagy alapvonal (értsd: a labda a vonalak kézelében ért talajt)
az ellen6rzés eredménye lehet:
1.Labda BENT vagy
2.Labda KINT
o Sancérintés — (értsd: a labda érintette a sdancold jatékost(okat))
az ellen6rzés eredménye lehet:
1. a labda érintette a sancoldt;
2. a labda nem érintette a sancolét
o Halés hiba — a jatékos megérinti a halét az antennak kozott és az hibasnak mindsiil
az ellen6rzés eredménye lehet:
1.Hibas haldérintés, vagy

2.Nem hibas haléérintés (értsd: a jatékos nem érintette a hdldt, vagy az érintés nem
mindstilt hibdsnak)

o Antenna érintése — vagy a jatékos, vagy a labda érintette az antennat
az ellen6rzés eredménye lehet:
1. Erintette az antennat, vagy

2. Nem érintette az antennat
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o Labhiba -

* a nyitd jatékos laba érintette a jatékmez6t, az alapvonalat beleértve, vagy az oldalso
kifutot a nyitd zonan kivil

e a tamadd vonal hibds érintése (értsd: a tdmadd vonal érintése a hdtsé jatékos
elrugaszkoddsa kézben és a labda az ellentérfélbe kertiil)

e akozépvonalon vald hibas athatolas (értsd: teljes talppal az ellenmezébe lépés)
az ellenérzés eredménye lehet:
1.Labhiba, vagy
2. Nem labhiba
C. Avideo ellen6rzés menete
C.1. A csapatok jogosultak vided ellenérzést, ,,Challenge”-t kérni a kdvetkez6k szerint:

a labdamenetet kovetden, a labdamenet barmely akcidjara vonatkozd jatékvezetSi dontés
ellendérzésére, ha a hiba, ami a jatékvezet6k dontésének alapjaul szolgalt, a B. pontban szerepel.

Ha a csapat ,,Challenge” kérése helyesnek bizonyul, akkor a csapat megtartja jogat arra, hogy az adott
jatszmaban két tovabbi ,Challenge”-t kérjen.

C.2. Challenge-t az edz6k rendelkezésére bocsatott csapat tableten lehet kérni.

Miutan a labdamenet végén a pontot bejegyezték az elektronikus jegyz6kdnyvbe, a tablet szoftver 8
masodperc id6t ad arra, hogy egy csapat Challenge kérést kildjon el a rendszernek. Ezzel elkeriilhetd,
hogy tul hosszu id6 teljen el a labdamenetet kdvet6en a Challenge kérés bejelentéséig. Az edz6nek
minden esetben mutatnia kell karjaval a képernyét jelképezé téglalapot, hogy egyértelmil legyen
mindenki szdmdra a kérése.

C.3. A Challenge kérés két |épésbdl all. El&szor a tableten |év6 ,,CHALLENGE” gombot kell megnyomni.
Megnyomasaval automatikusan megszélal a duda. Ezutdn a tableten egy gombsor jelenik meg, a
Challenge opcidkat megmutatva, azaz milyen akcidk ellenérzését lehet kérni. Az elsé gomb megnyomasat
kovetéen a csapatnak 8 masodperc all rendelkezésre, hogy a feltételezett hiba tipusat jelz6 gombot
megnyomja. Ez a kétlépéses folyamat segiti az edz6ket, vagy a tabletet kezel6 személyt, hogy az
ellendrizend akcid tipusat helyesen adja meg. Amennyiben a masodik gomb megnyomasaval késlekedik
a csapat, jatékkésleltetést kovet el és ennek megfelel6en szankcionalasra kerdil.

C.4. Amikor egy csapat Challenge-t kér, a Il. jatékvezetének azonnal tisztaznia kell annak tipusat az érintett
edzével és ezt az |. jatékvezetSvel kozoélnie kell. Amennyiben a kérés olyan hibara vonatkozik, amelyre
lehet ellenérzést kérni, az |. jatékvezets elfogadja a kérést és ezt megerdsitendd, megismétli a képernyét
jelképez6 téglalapot. Ezt kovetSen a video ellenérzést azonnal meg kell kezdeni, de az ellen6rzés
pontossaga megel6zi a gyorsasag igényét. Az ellen6rzés alatt a helyszini nagy kijelz6n/elektronikus
eredményjelzén informalni kell a néz6ket arrdl, hogy az adott csapat részérél Challenge kérés tortént és
annak mi a tipusa.
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A Challenge Jatékvezetd a vizsgalt akcio ellen6rzésének végén kozli annak eredményét az I. jatékvezetGvel
a kommunikacidés rendszeren (head-set) keresztil. A nagy kijelz6n/elektronikus eredményjelzén
haladéktalanul meg kell mutatni a déntés alapjdul szolgaldé videoképet, jelezni kell, hogy a kérés sikeres
volt vagy sikertelen, az I. jatékvezet6 kozli a dontését, jelezve a kovetkez6 nyitd csapatot és a megitélt
hiba természetét.

C.5. A sikeres/sikertelen Challenge kévetkezményei:

a. Egy csapat azonos jatszman belili masodik sikertelen Challenge-t kovet&en a csapat elvesziti a jogat
Ujabb Challenge-t kérni ugyanabban a jatszmaban.

b. Ezt a Il. jatékvezetd jelzi az érintett edz6nek (ugyanakkor az informacio a tableten is megjelenik és a
Challenge gomb sem haszndlhato tobbet a jatszmdaban) és a bemondd a kozénséget tajékoztatja.

¢. Amennyiben a helyszinen az eredményjelzé lehet6vé teszi, jelezni kell, hogy a csapatok az adott
jatszmaban még hany Challenge kérésére jogosultak.

C.6. Egy csapat ugyanabban a holtid6ben csak egy Challenge-t kérhet. Ugyanakkor mindkét csapat kérhet
Challenge-t ugyanabban a holtidGben.

C.7. Ha két csapat ugyanabban a holtid6ben kér Challenge-t olyan akcidkra, amelyek nagyon rovid idén
beliil, a labdamenet azonos fazisdban kovették egymast, (pl. ,,A” csapat szabalytalan hatsé sorkoteles
tdmadasra, ,,B” csapat az ellenfél sdncanak haléérintésére) a labdamenetnek ezt a fazisat teljes egészében
ellendrizni kell és az elsé elkdvetett hibat kell blintetni.

Fontos, hogy a video ellendrzés soran el6szor észlelt hiba szamit elsédlegesnek még akkor is, ha annak
ellenérzését nem kérték. Az |. jatékvezetd végleges dontését arrdl, hogy melyik csapat nyeri a
labdamenetet, ennek figyelembevételével kell meghoznia.

Ilyen esetben, ha egy csapat sikertelennek bizonyulé Challenge-t kér olyan hibdra, amelyet egy mdsik hiba
megel6z6tt, akkor egy Challenge lehetdséget elveszit. Ha a vided alapjan a hiba megallapithaté ugyan, de
nem az tortént elsének, akkor megmarad a csapat rendelkezésére all6 Challenge lehet8ségeinek szama. A
,Sikeres Challenge” nem jelenti automatikusan azt, hogy a csapat megnyeri a labdamenetet.

C.8. Ha egy labdamenetet megnyerd csapat kér Challenge-t, a kérés automatikusan elutasitasra kerdil,
mert feleslegessé valik.

C9 Az |. jatékvezet6 is jogosult Challenge-t kérni, amennyiben bizonytalannak érzi magat doéntése
meghozatalaban. Ekkor az I. jatékvezets sipol, és még miel6tt barmilyen dontést hozna, két kezével jelzi,
hogy sajat maga kér Challenge-t és jelzi a téglalapot. A kommunikdcids rendszeren keresztil tdjékoztatja a
1. jatékvezet6t és a Challenge Jatékvezet6t, hogy melyik jatékakcid ellendrzését kéri. A jelzésre a video
ellendrzési folyamatot azonnal meg kell kezdeni.

C.10. Amennyiben az I. jatékvezet6 ilyen mdédon kér Challenge-t, az ennek kovetkeztében a labdamenetet
elveszitd csapat még jogosult olyan hibara Challenge-t kérni ugyanabban a holtid6ében, amely bintetlen
maradt és a labdamenet utolsé akcidja volt.

C.11. A video ellen6rzés soran minden jatékosnak a palyan kell maradnia. Jatékoscsere/Libero
helyettesités nincs, a cserepadon Ul6k nem mehetnek be a pdlydra, hiszen a Challenge eredménye
befolyasolhatja a jatékoscsere/Libero helyettesités sziikségességét.
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C.12. Ha egy csapat Challenge-t kér, de vagy a rendszer hibaja miatt, vagy ha egy személy kitakarja a
kamerat, a felvételek alapjan nem lehet elbirdlni az esetet, akkor a jatékvezet6k eredeti dontése marad

érvényben. Ebben az esetben a csapat nem veszit a Challenge lehetGségeinek szamabal.

C.13. A Challenge eredménye alapjan hozott dontését az I. jatékvezet6 azonnal kdzolje, dontése végleges
és nem vitathato.

C.14. A Challenge megel6z minden jatékmegszakitast, példaul pihend id6t, vagy jatékoscserét, amelyet
befolyasolhat a Challenge kimenetele.

C.15. Miutan a Challenge eredménye bekeriilt az elektronikus jegyz6kényv rendszerbe, ha esetlegesen
sziikséges, az eredmény moddositasra keriil és a mérks6zés folytatddik.

D. Hibas Challenge kérések és kovetkezményei

D.1. Amennyiben egy csapat olyan hibara kér Challenge-t, amire nem kérhet6, (példaul egy hatso sorban
védekez6 jatékos érintette a labdat vagy sem) a kérést nem lehet elfogadni és a mérk&zésen elsé
alkalommal ,jogtalan Challenge kérés” cimen el kell utasitani mindenfajta szankcié nélkil. Minden
tovabbi esetben azonban jatékkésleltetésnek kell min&siteni és ennek megfelelGen kell szankciondlni.

D.2. Ha egy csapat a Challenge gombot megnyomja, de egyaltalan nem valasztja ki a tipust a megfeleld
gombot megnyomva, akkor jatékkésleltetésnek kell mindsiteni és ennek megfeleléen kell szankcionalni.

E. Egyebek

E.1. Ha az edzGi tablet rendszer meghibasodik, alapvet6en a csapatok karjellel és széban is kérhetnek
Challenge-t kozvetlenll a jatékvezet6kt6l, de az alkalmazdsra keril6 megolddsrél a helyszini
Versenybirdsag dont.

E.2. Ha a teljes Challenge rendszer meghibasodik, errél a csapatokat a Il. jatékvezetd tajékoztatja és a
tovabbiakban Challenge nélkiili jatékszabalyokkal folytatodik a mérk&zés. Amennyiben a Challenge
rendszer ismét m(ikodik, errél a csapatokat tajékoztatni kell és ettdl kezdve ismét lehet Challenge-t kérni.

Jévdhagyva az MRSZ Elnéksége dltal 2019.02.01-i hatdllyal.
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